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Manetibkun Mup

745 nipokos ot & aet ., * ° @80 muyr

KommnonenTtbt:

FORT IE TED

e 4 KapTbl ManeHbKkoro Mupa, pacnonoxeHHble e 20 3Ha4YKOB 0COObIX YMEHUN.,
Ha ABYX ABYCTOPOHHWUX NOAAX ANA ABYX, TPEX,
YeTbIPEX M NATU UTPOKOB.

e 109 moHeT nobeabi (30 wTyK no 10 moHer, 24
-no 5,20 no 3, 35 no 1 moHeTe).

gdaan

e 1 none pac. e 1Kybuk. (d6, 1,2,3,0,0,0)
e 14 aBYXCTOPOHHWUX 3HAKOB pac, cepbix, Koraa

paca Haxogutca B COCTOAHMM ynagka, u

LBETHbIX, KOrga paca akTMBHa.

e 1 «mapKep xoga uUrpbi».
e 1 npaswuna.

e 168 (bMprOK (KBap,paTos C CUMBOJIAaMM Pachbl)
+ 18 cMMBONOB 3abbITbIX NIEMEH.



TloatoToBKA.

e BbibepuTe KapTy, COOTBETCTBYIOLLYIO KOIMYECTBY UFPOKOB.

e YCTaHOBUTE «MapKep XoZa urpbi» Ha uuopy 1 (1), 3To HeobxoaMMo, YTObbI CNesuTb 3a XO04OM Urpbl. Wrpa 3akaHuYMBaeTcs, Koraa
MapKep AOXOAWT 80 nocnesHen undpbl Ha «gopoXkKe» (8, 9 uam 10 B 3aBUCHMOCTU OT KapTbl).

e [lonoxute Gpurypku (cMmBoAbI pac), Ha npeaHasHa4YeHHoe 418 3TOTO NoJie TaK, YToBbl BCEe UTPOKM MOT/IM AOTAHYTLCA 40 HUX.

e [lepetacyiiTe Bce 3HaKM pac (14 WTyK), BbITAHUTE NATb CAYYalHbIX U NOAOXKUTE B cTonbeLl, LBETHOW CTOPOHOM BBepX (3), ocTaswmecs
CTOMKOWM NONOXKUTE BHM3Y CTON6LA LIBETHOW CTOPOHOW BBEPX (4). MepeTacyiiTe 3HAaYKM YMEHUI M NONOKUTE MO OAHOMY C/EBA OT KaKA4oro
60/1blIOr0 3HaKa pacbl, COBMECTUB C MONYKPYI/bIM oTBEpcTMEeM B 3HaKe (5). OcTaBluiMecA MOMOXKWUTE CNeBa OT CTOMKWM pac B OCHOBaHWU

ctonbua. Tak y BaC NOMYYMIOCH WeCTb KOMBMHaUMIA pac 1 0CobbiX YMEHWIA, BKAKOYaA Ty, KOTOpas HaxO4MTCA HaBepXy CTOMKM B OCHOBaHWUMU
cTonbua.

e [lomecTuTe Ha KapTy CUMBO/IbI 3ab6bITbIX NIEMEH B MeCTa, OTMEYEHHbIe CneunanbHbIM 3HaKOM (+) (6). OTU NaemeHa — OCTaTKU APEeBHUX
BbIMEPLUMX LMBUIN3ALLMI, HAXOAALLMECA B YNajKe, HO BCE ellé HacensatoLMe HekoTopble obnactu.

e [locTaBbTe 3HAYKM rop, Ha KaskAbllA y4acToOK KapTbl ¢ nsobpakeHuem rop (7).

e PaspaiiTe KaKgoMy MIPOKY M0 NATb MOHET HOMMHANOM «1 MoHeTa» (8). OcTaBLIMecs MOHETbI MOJIOXKMUTE PAAOM C MOIEM TaK, U4TO6bI 40
HWUX MO AOTAHYTLCA BCE UTPOKU. [leHbrm 6yayT NCNO/Ib30BaATLCA BO BPEMSA MIPbl, @ B KOHLLE MOMOTYT onpeaennts nobeantens.

lleab wtpbt.

B ManeHbKom Mupe CTaHOBMTCA CAMLIKOM TecHO. MHOXecTBO MAEMEH KMBYT Ha Ballel 3emse, 3eMm/ie BallMX NPeaKos,
OCTaB/IEHHOW BaM C HAaZeXA0M Ha TO, YTO Bbl CMOXETE NOCTPOUTL MMMNEPUIO, KoTopas byaeT AOMUHUPOBATb HAZ MUPOM.

Bbibupas pacy u ocoboe ymeHuwe, Bbl AOMKHbI UCMONb30BaTb MX O0COBEHHOCTW, 4TObbl 3aBoeBaTb cocegHue obnactm m
HaKoMUTb [leHer, 3a4acTylo 3a CYET 6onee cnabbix coceaeir. Pasmellas Boicka (PpurypKku pacbkl) B pasanuHbIX 06aacTax u
3aBOEBbIBasA 3eM/IM, Bbl NOJIyYaeTe AEHbIM 32 Kaxayto 061acTb.

Co BpemeHem Bawe nnems (paca) byzer paspacrtatbcs U Bbl ByaeTe BbIHYKAEHbl OCTaBMTb Bally LMBUAM3ALMIO U UCKATb
HoBoe mecTo. Kntoy K nobese 3akntoyeH B 3HAHWM, KOrda fiy4ylle BCero oTnpaBuTb Bally LMBUAM3ALMIO B YNafoK U OCHOBaTb
HOBYI0, KOTOpana byaeT AOMUHMPOBATL Hag, 3emaamu ManeHbkoro Mupa!

Hauaao wurpet.

NrpoK ¢ camMbiMM OCTPbIMM KOHYMKaMW yLIEel HauMHaAeT Urpy U AenaeT nepsblid Xoh, Aanee Nno 4YacoBOW CTpesnKe XoaAaT
OCTa/ibHble UrpoKu. Mocne Toro, Kak Bce NMoXoauaun, Nepsbli UFPOK NepesBUraeT «MapKep XoA4a Urpbl» Ha OAHO AefieHue U
OeNaeT CBOW cneayowmii Xxos,

Korga «mapkep xofa wrpbl» AOMAET 00 MOCAeAHEro AeneHus, BCe AEeNatoT 3aBepLUalolMii XO4, U Urpa 3akaHYMBaeTcA.
Mobeann TOT UFPOK, KOTOPbLIN HAKONKUA Bonblle AeHer.

L e L L



NdlepBobiri x0a

B TeueHUe NepBOro Kpyra uUrpbl, KaxkAblil UrPOK:

No Boisnpaet pacy u ocosoe yMetue.

TX 3aBOEBbIBALT 0BAACTHX
yx Tloayuaet moseatibie MOHETbL.

NdBuisop pacbl M 0COBOTO YMeHHA.

Mrpok BbibupaeT pacy 1 ocoboe ymeHMe M3 LeCTM NONYYMBLLMXCA KOMBUHALMIA (BKAKOYan
nocnegHo0 cTonky). LleHa Kaxkao KomMbuHauMm 3aBUCUT OT MONOXKEHUA B cTosbue. bepa
KaKyo-1Mbo KOMOMHALMIO, UFPOK KNAAET NO OAHOW MOHeTe Ha BCce KOMBMHALMM Bbllle Heé.
Takum o06pa3om, nosyyaeTca, 4YTO BepxHAA — becnnatHaa. Ecan BbiOpaHHas Wrpokom
KOMBMHALMA COAEPKUT MOHETbI, OCTaB/IEHHbIE APYTMMU UrPOKaMM, TO UFPOK 3abupaeT mux
cebe. OpgHaKo He cneayeT 3abblBaTb, YTO OH AOJ/IKEH MONOMKWTHL MO OAHOM MOHeTe Ha Bce
KOMOBMHaLUMK, HaxoaALMeCa Bblle BbIOPAHHOM UM.

Urpok pasmellaeT BblIbpaHHYO KOMOMHaUMIO nepen coboM LBETHOM CTOPOHOM BBEPX U
6epéT CToNbKO PUIYPOK pachl, CKOJIbKO 0603HAaYeHO Ha 3HaKe pacbl U Ha 0COBOM yMeHUM.
Ecnv He 3aaBNeHO MHaye (Kak Hanpumep, y CKeNETOB M KONAYHOB), UTPOK Bonblue He BepéT
CMMBOJIOB 3TOM pacbl. Ecin e 0coboe ymeHMe UAN NPEUMYLLLECTBO pacbkl NMO3BOAAIOT BaM
6paTb AONOAHWUTENbHblE GUIYPKKM, TO Bbl BCE pPaBHO OGU3MYECKM OrPaHUYeHbl 0bLUM
KONIMYECTBOM AOCTYMHbIX GUrypok. Tak, Hanpumep, Urpok ¢ 18 kosgyHamu Ha nose, He
MOMKET UCMONb30BaTb KONLYHOB CHOBA, MOKA He MOSBATCA AOCTYNHble GUTYPKKU. B KOHUe
UIPOK MOMNOJHAET cToNbel, ¢ KombuHauuaMM: KomMbUHauMK (BMecTe CO 3Ha4YKammn 0CobbIX
YMEHUIA U MOHETaMW) NepesBUratoTCA Bbille, YTOObl 3aMOSIHUTL MyCcTble MecTa, NpPu 3TOM
cABUraeTca M KOMOMHaLMA, fexallas HaBepxy CTOMKW BHU3Y cTtonbua. Takum obpasom,
C/ieBa OT UrPOBOTO NOAA BCeraa byayT LOCTYMHbI LWEeCTb KOMOUHALMIA.

TH3asoeBative ovAdCTeN.

duUrypku ncnonbaytoTcsa Aas 3axsaTa 0b6a1acteit KapTbl, YTO MPUHOCUT UTPOKY NobeaHbIE MOHETbI.

TlepBoe 3aBoeBative.

Paca, KoTopas BnepBble NOABAAETCA Ha KapTe, CHayana A40/XKHa 3aXBaTUTb NOrPaHUYHY0 061aCcTb (TO eCcTb 061aCTb CMEXKHYIO
C Kpaem MrpoBoro nosis uam Ty, 6eper KOTOPO HaXoAUTCA B MOPE, CMEXHOM C Kpaem UrpoBoro rnoss).

3asoeBaiue 06AACTH.

YTobbl 3axBaTUTb 06/1aCTb, UIrPOK AO/MKEH MMETb B Haauumm: 2 ¢Gurypkm pacbl + 1
AONoNHUTENbHAA GUTYPKa O1A KaXKLOro areps, KPenocTu, ropbl Uau newepsl Tpoaaa + no 1
OONONHUTENIbHOW GUIypKe 3a KarKAblit CMMBOA 3a0bITOrO MJIEMEHU M 33 Kaxkayto Gurypky
APYroro UrpokKa, y»e Haxoaauwerocs B 3Toi obnactu. Mops n 03épa, Kak NpasBuao, He MoryT
6bITb 3aBOEBAHbI.

MNMocne 3aBoeBaHMUA, UIPOK [OMKEH PA3MecTUTb OGUIYPKM, KOTOpble OH MCMO/Nb30Basj, B
rpaHuLLax aTo 061acTH, OHM OCTAOTCA TaM [10 TOro, MOKA UFPOK He NPOBeAET peopraHM3aLmio
apMuK B KOHLE Xxoaa (CM. NYHKT [lepeducaokayus apmuu).

Baxto! HesaBnucumo ot pacol M/ WA 0COBOTO YMEHUA, UTPOK BCeTAd A0AXKEH UMEeTb XOTA bbl

0AHY Q@UTYPKY, HTOBbLI HAYATL HOBOE 3dBoeBalke.




Tlotepu Bpara W yaanetua.

Ecnu B 3aBoEBaHHOM 061acTM HaxoAaTca GUNYPKU MPOTUBHUKA, OH AO/KEH HEMeAIeHHO yopaTh UX u:

e BepHyTb 04HY PUTrYpKYy 06paTHO Ha nose pac;

e Bce ocTaBwueca GUrypku nepemectutb B N0byto obnactb (MM obnacTu), 3aHATYIO ero pacoi (ecnu Takue ectb), Kak
3aBepLuatoLiee AencTBMe X04,a TEKYLLLErO UTPOKa.

O6nactb(u), B KOTOpYto NepemelLatoTca GUrypKu (ecnm oHM Boobue ecTb), He JO/KHa ObiTb CMEXHOM ¢ 061acTbio, OTKYAa
OHU cbexxanun. Ecnm Bce obnactv Urpoka NoABepraInNCh HanageHWoo BO BpeMA 3TOr0 X043, U Y HEro octanuch GUrypku Ha pykax,
HO He Ha UFPOBOM MOJIe, OH MOXKET BO BPEMSA CBOErO X042 pa3MelLaTb MX, KaK BO BPEMS NepBOro 3aBOEBaHMA.

Korga obnactb, KOTOpyO 3alMLLiaeT oAHa eAMHCTBEHHAA GUrypKa pacbl, 3axBayeHa, 3Ta GUrypka yaanaercs us urpbl. ITo
MOMKET MPOU30NTH, B C/ly4ae eC/IM OHA NPUHAANEKUT 3aBbITOMY NAEMEHU UK pace, HaXOAAWENCA B COCTOAHMM ynaaKa. (Cm.
NYHKT «Hauano ynaaka»)

Obpatute BHMMaHMe: UTPOK MOXKET 3axBaTUTb 06/1acTb, 3aHATYIO ero cobcTBeHHOM PUIypKOM B CcOCTOAHMM ynagKka. OH notepset
3Ty GUrypKy, HO NOAYYUT AOCTYN K HOBOM 06/1acTH, KOTOpOM ByaeT BbirogHa A5 ero akTUBHOM pachl.

lopbl HEMOABWMHbI M OCTAlOTCA HAa MecTe, ropbl Bcerga fobasnatwT +1 K 3awmTe (Kak ecnu 6bl B 3ToW obnactm Obina
[ONoNHUTENbHAA GUTrypKa).

Tlocaeayrolyue 3aBoeBAHUAX

UrpoK moxeT 3aBoeBaTb CTO/IbKO obnacTeit BO BpemAa CBOEero xoga, CKOJIbKO 3axo4eT, eC/iM OH MMeeT A0CTaTOYHO CIDVII'ypOK
Aana 3aBOEBaHUN. Kaxaaa n3 BHOBb 3aBOEBAHHbIX obnacteit AO0NKHa FPaHU4YnTb C obnactblo, yxe 3aHATON ero CbVII'ypKaMM,
€C/In He pa3pelleHo NHa4ve 0CObEeHHOCTAMM pachbl VI/M/WI YMeHNeM.

Tlocaeatiee 3aBoeBatie,/KYBMK TIOAKpETIACHHA

Ecnv Bo BpemaA nociegHew NonbITKM 3aBOEBAHMA, Y UTPOKA HEAO0CTAaTOYHO GUIrypoK, YTOObl 3aXBaTUTb 061aCTb HAaNPAMYHO, HO
Y Hero BCé el ecTb, NO KpalHel mepe, ogHa cBoboaHaA GurypKa, OH MOXKET NONbITaTbCA COBEPLIUTL NOCNEAHEE 3aBOEBaHUE
npyv nomowmn Kybuka nogKpenseHus, Bbibpas obnacTb, ANA 3axBaTa KOTOpPOW Heobxoaumo He 6onble 3 ¢urypok. Bbibpas
obnacTb, UTPOK OAMH pa3 BpocaeT KybuK. BarkHo, 4To 0b6aacTb A0/MKHA ObITh BbibpaHa A0 TOro, Kak UIPOK KUHET KyOuK. ITo
obnactb He pgonXHa OblTb O4HOM M3 camblX CNabbix, KOTOPYI MOXKET aTaKoBaTb
KaXgbli, HO MpPU YyC/NOBUW, YTO €€ el MOMKHO 3aBOeBaTb MPM yAayHOM bpocke
KybuKa.

Ecam umncno, Bbinasliee Ha KybuKe, B CyMMe C KOJIMYECTBOM BaLUMX OCTaBLUMXCS
bUrypok, LOCTaTOYHO AN1A 3aBOeBaHMA 061aCTH, TO UFPOK Pa3MeLLaeT TaM OCTaBLUMECA
durypku. MHaye, oH pasmeliaeT oOcCTaBlytoca GUIYpPKY B oAHOM M3 obnacTeld,
3aBOEBaAHHbIX paHblwe. B nwbom cnyyae, ero 3aBOeBaHMA Ha 3TOM  Xoay
3aKaH4YMBAlOTCA Cpasy nocse 3Toro.

Tlepeancaoxkauus apmuu.

Mocne TOro Kak UrpoK 3aBepLUiMa 3aBOEBaHMA BO BPeMsA CBOEro Xo4a, OH MOXeT cBO60oAHO nepemellatb GUTypKM No Tem
obnactam (He 0b6A3aTENbHO COCEAHMM), KOTOpbIEe YKe 3aHATbl ero Pacou, Npu YCA0BUM, YTO NOA €ro KOHTPOJIEM B KaXKAoM
obnactm octaércs xoTa 6bl ogHa durypka.

y4 Tloayuetivie noseatibix Moter.

Korga ero xop, 3aKaH4YMBaeTCs, UFPOK MONy4YaeT MO OAHOW MOHeTe 3a KakAyto 06/1acTb, KOTopas 3aHATa ero Gurypkamm.
MrpoK TaK»Ke MOXeT MoyYnTb AOMNONHUTENbHBIE MOHETbI B pe3y/ibTaTe 0CO6EHHOCTU pachl U/UAn yMeHUs.

B npouecce urpbl y Urpoka Ha KapTe 6yayT octaBaTbca GUrypPKU APYron pacbl. 3T GUIYPKM — OCTATKM paHHeEN pacbl, KoTopas
Haxo4WUTCA B COCTOAHMM ynagaka (cm. NyHKT «Hauyano ynagka»). 9TM o6/1acTU TaKKe MNPUHOCAT MO OAHOM MOHeTe, 3a
UCK/ItOYeHNEM BOHYCHbIX MOHET, eC/IN ABHO HE CKa3aHO MHaye B 0COBEHHOCTAX pacbl UAN YMEHUA.

MUrpoKkn aeprKat CBOM MOHETbI CKPbITbIMU APYT OT ApYra 40 KOHLA Urpbl.



T) Caeaytouue xoabl.

Bo BpemAa cneayowmx Xxo408B, NepPBbI UFPOK NepeaBuraeT «MapKep U3MEHEHUs Urpbl» Ha OAHO AesfieHne BHM3. Bo Bpems
CBOETO X042 KaXKAbll UTPOK LOMKEH:

® PacwumpuTb TeppuTOpHIO CBORK PACHI TYTEM HOBbIX 3aBOEBAHUN
HAK

o TlepeBecTn CBOtO PACY B COCTOAHWE YNAAKA, 4TOBbI B3ATL HOBYHO.
MoTom UrpoK cHOBa NoJsiyyaeT NnobefHble MOHETbI (CM. MYHKT «llonyyeHne nobegHbIX MOHETY).

Paciuupetine Tepputopuu Hepe3 3aBoeBatme.

TloatotoBKka apmumn.

OcTaBMB MO OAHOW OUIypKe B KakAOW 3aBOEBAHHOM 061acTU, UrPOK MOMKET OCTafibHbIX 3abpaTb M MCMNO/Mb30BaTb ANA
3aBOEBaHMA HOBbIX ob6nacTel.

3Jasoesatue.

Bce npaBuna OTHOCMTENbHO 3aBoeBaHMA obnacTeit A0AXHbI cobnogatbes (CM. MyHKT «3aBoeBaHue obnacTei»). 3a
WCK/IlOYEHWEM NpaBKUIa NEPBOTrO 3aBOEBAHUA — OHO OTHOCUTCA TO/IbKO K HOBbIM pacam, BCTYMAOWMM Ha KapTy.

0TKa3 oT oBAACTEN.

[Ona 3aBoeBaHWA HOBbIX 06NAcTeN UIPOK MOXKET MCMONb30BaTb TOMILKO Te GUIrypKM, KOTopble OH 3abpan ¢ KapTbl. Mpwu
YKeNaHUM MOXKHO 3abpaTb ¢ 3aBOEBaHHOMN 061acTK Bce GUTYPKK, OCTAaBMB €€ NyCcToM, HO TorAa OHa CTaHOBUTCA CBOOOAHOM U He
MPUHOCUT 3TOMY UrPOKy nobeaHbIXx MOHeT. Ecn urpok octaBua Bce 061acTy, 3aBOEBaHHbIE MM paHee, TO CBOE 3aBOEeBaHME OH
[OMIXKEeH COBepLUaThb, CieayA NpaBuay nepsBoro 3aBoeBaHuaA (cm. NMyHKT «lMepBoe 3aBoeBaHMEY).

Hauano ynaaka.

KaK TO/MIbKO WMIPOK pelunT, YTOo ero paca Crajsa CAUMIIKOM MHOTFOYMCNEHHOW, He MOMEeT YCNewHO pacWupATbCs, UK
3aWmwaTbeA oT BCE Honee yrposKatLmx coceaein, OH MOXKET NOMECTUTb eé B COCTOAHME ynaaKa, 4Tobbl BbibpaTth cebe HoBytO
KOMBMHALMIO pacbl U YMEHUA B HaYae CeAytoLLero Xxoaa.

[Ona aTOro UrpoK nepeBopayMBaeT CBOM TEKYLWMM 3HAK pacbl Cepoli CTOPOHOWM BBEpX, TaK 4YTobbl 3TO OblNO BUAHO BCEM
urpokam u ybupaeT ocoboe ymeHue, KOTOpoe 6biI0 C HUM CBA3aHO, MOCKOJIbKY OHO CTaHOBUTCA 6HecnonesHbiMm. (3a
UCK/IIOYEHNEM HEKOTOPbIX, Hanpumep, «ayx»). TakKe UrpoK OCTaBAAaeT No oAHOoM GuUrypKe (KOTOpyHo TaKxKe nepeBopaymBaeT
CcepoW CTOPOHOW) B KaxKaoW 061acTu, ocTasibHble YXOAAT U3 UTPbI.

Y KaX[oro Mrpoka of4HOBPEMEHHO MOXKET ObiTb TONIbKO OHa paca B COCTOAHMM ynaaKa. Ecnu y urpoka octanncb GUrypku B
COCTOAHWUM ynazKa oT 6osiee paHHeW pacbl, OHM YBUpatoTcA U3 Urpbl, NpPeXae Yem Apyras paca NpuAaéT B ynaaok. Mx 3Hak pacsl
ybupaeTca nof HU3 CTONKM B OCHOBAHMM CTONBOLA C KOMBUHALMAMM Pac U YMEHUN.

Ecan Urpok He MOMKeT AenaTb 3aBOEBaHWA BO BPeMA CBOEro X043, €ro paca MpuxoauT B YNafoK; ero xoh 3akaH4yuMBaeTcA
cpasy nocne nonydyeHus nobeaHbix moHet! OH nosnyyaeT NO O4HOM MOHETe 3a Kaxkayr 00/1acTb, 3aHATYIO ero pacon B
COCTOAHWUM ynazkKa, HO He Mosy4YyaeT HOHYCHbIX MOHET.

B cBOW cneayowmin Xxoa UrpoK BblIOMpPAeT HOBYHO KOMOWHALMIO pacbl U YMeHUA cpeau AOCTYMNHbIX emy. MoTom OH cneayet
npasuiam NepBoro xoAa B urpe. EAUHCTBEHHOE OTAMYME B TOM, YTO BO Bpemsa dasbl NoydYeHns nobeaHbIXx MOHET, UrpoK byaeT
nonyyatb nobeaHble MOHETbl He TO/MbKO C obsacTeld, 3axXBayeHHbIX ero HOBOW pacoi, HO M ¢ obnacTel, 3aHATLIX pPacon B
COCTOAHWUM ynazaKa.

B pegKux cnyyasx, Korga 3akaHuMBaloTcA 0cobble YMeHWs, OHM NepeTacoBbIBAOTCA M BO3BPALLAOTCA B Urpy ANSA CO34aHMA
HOBbIX KOMOMHALNI packl U yMmeHus.

Kotie, ntpbi.

KaK TONbKO «MapKep Xo4a Urpbi» OOCTUFHET NOC/NeAHEro AeNeHus Ha LOPOXKKE U BCE UIPOKWM CAENAT NOCNeAHUIN XOop,
MOHETbI OTKPbIBAOTCA M NOACYUTLIBAIOTCA. Urpok ¢ 60bLIMM KOIMYECTBOM MOHET, ABAAeTca nobeautenem. Eciv Bce Urpoku
Habpann oAMHaAKOBOE KOMYECTBO MOHeT, nobeautenem ABAAETCA TOT UIPOK, Y KOTOporo 6osblue ocTanocb GUrypok Ha
UrPOBOM NoJie (aKTUBHbIX U B COCTOAHUM yNaaKa).



TlpuaoxeHua

Pacbt 1 ocobble ymetna Manetibkoto Mupa

Bcero B ManeHbkom Mupe 14 pac 1 20 ocobbix yMeHUIA. Y KaxKaol pacbl eCTb CBOM OT/IMYUTENbHbINA 3HAK U GUTYpKK anAa
3acesieHuA pacoii KapTbl MPU NOMOLLM 0COBOro yMeHus.

Kasablih 3Ha4OK 0cO60Oro ymeHus AaéT YHUKaNbHOE MPEeMMYyLLECTBO pace, C KOTOPOWM OH cBsA3aH. PUrypKM nomeLlarotca Ha
KapTy LBETHOM CTOPOHOW BBEPX, KOr4a OHM aKTUBHbI M NepeBopPaYMBaloOTCA LBETHOW CTOPOHOM BHM3, KOr4a paca HaxoamuTca B
COCTOSIHUK ynajKa.

Ecnv He 3a8BNEHO MHAYe 0cOboe yMmeHMe TePSAET CBOIO CWJTY, KOTAA paca HaXoAWTCA B yNagKe.

O6nacTb cuMTaeTCsA He-NycTon, ec/i OHa COAEPHKMUT, NO KPanHel Mepe, 0O4MUH 3HAYOK 3abbITOro NJAeMeHu UAn GUTypKYy Kakom-
mbo pacbl (AKTUBHOM UM B COCTOAHUM yragKa). 061acTb, Ha KOTOPOW CTOMT MapKep rop, HO HeT PUrypoK, ABNAETCA MNYCTOMN.

Pacbt

Kaskgan paca MmeeT CBOM MpeumMyLLecTBa M onpesenéHHoe KONMYecTBO GUrypoK, KOTopoe Bbl MOXKeTe B3ATb, Bbibpas 3Ty
pacy, OHO YKa3aHO Ha 3HaKe pacbl.

AMaA3otku

Ha 3Hake pacbl ama3oHOK yKas3aHo +4. 3T 4 GUrypKM amMasoHOK MOTYT MCMNO/Ib30BaTbCA TONbKO AN
aTaKku, HO He AN1A 3aWwmTbl. TO ecTb, KaXKabli X0 Bbl HaumMHaeTe ¢ 10 durypkamm (+ LONONAHUTENbHBIN
dUrypku, Kotopble MoryT 6biTb Aob6aBneHbl 0cobbiM ymeHMem). B KoHUe Kaxkaon nepeamcnoKaumu
oTpaga (cm. NyHKT «Mepeancnokauma apMmumn»), yaanuTe ¢ KapTbl 4 GUrypKn amasoHOK, OCTaBMB, €CIN
BO3MOXHO, B Ka)Kgol 061actu, xoTa 6bl N0 0AHOM ¢uUrypke. B3aTb MX MOXHO TOJIbKO TOrAa, KOraa Ball
oTpaa byaeT roToB ANA 3aBOEBaHMA HOBbIX obnacTeit (cm. MyHKT «loAroToBKa apmMum») B Havane

cnepyloLLero xoaa.

Thombt

Ka)K[l,bIVI PyaHuK B obnactn, 3axBayeHHOM BaALIMMW THOMAMM, ﬂ,06aBI'IHET OAHY AOONONHUTENBHYIO
MOHETY B KOHUEe Ballero xoaa.

Inbbl

Korpa Bpar 3axBaTuT O4HY M3 Balmnx obacTel, Bbl He yaanaete GUrypKy us urpbl, a ybupaete nx ¢ KapTbl
O/ NepeMeLLeHMs B KOHLLE 3TOro xo4a (cm. MyHKT «[oTepu Bpara 1 yaaneHuna»).

Bamnupol

®durypkn Bamnupos Bce (BMecTo ObObIYHOM OZHOM) OCTAlOTCA HA KapTe, Korga paca Haxoautca B
COCTOAHUKM ynafka. Kpome Toro, B OTAMuYME OT APYrMX pac, HaxoAAaCb B ynaZKe, BaMMupbl MOryT
NpPOAO/XKaTb 3aBOEBbLIBATbL 0061ACTU KaxKAbIM XOZ TaK, KaK ec/iv 6bl OHU OblIM aKTUBHOM pacon. Ho aTu
33aBOEBaHMA LO/MKHbI BbiTb cAeNaHbl B Hayane Xoha, A0 TOro Kak HAayHET 3aBOEBAaHWMA Balla aKTMBHasA
paca. Ecnun noxkenaeTte, MoXKeTe BamnupamMmu B COCTOSIHMM yraKa aTakoBaTb Bally, B HacToslLee Bpems,
aKTUBHYIO pacy.




Beaukatbl

BennKaHbl moryt 3aBoeBaTb /100yt 06/1aCTb, CMEMXKHYI C TFOPHOM, KOTOPYID OHWU 3aHMMAIOT,
MCMoNb3ya Ha OAHY GUrypKYy BesiMKaHa MeHblue, Yem 3To 06bl4HO bHbl noTpebosanocb. Ho oaHa
¢durypka BesiMkaHa BCE eLé Hy)KHa.

Xaagauitn

Paca xan®iMHroB MOMKeT BbIXOAUTb Ha KapTy yepes byt obnactb, HeobszaTenbHO, YTOObl OHa
6blna norpaHMyHan (rpaHMyYalLan ¢ Kpaamu KapTbl). [TomecTuTe Kuauiia xanpavHros B nepsble ABe
3aBOEBaHHblE BaMW 06/1aCT, 3TUM Bbl CAENAETE WX HEYySA3BUMbIMMU, 3AWMLLEHHBIMU OT BPAMKECKUX

3aBOEBAHUIM U OT AEeNCTBUSA 0COObIX YMEHMI M pacoBbix npeumylects. Bbl ybupaete Kuauwa

XandANHroB (M TepaeTe UX 3aWMTy B 3TUX 0bnacTax), Koraa paca xandpamMHros NPUXOAUT B YNaZoK UK

€C/IM Bbl XOTUTE 0TKa3aTbCA OT 3TUX obacTei.

Atoan

Kaxkpgas 3aHATan obnactb ¢ depmoit o6aBAAET B KOHLE X044 MO OA4HOM BOHYCHOM MOHeTe.

Opxu
Kaxpaa 3aHATas 06/1acTb, KOTOPYO OpPK 3aBOeBa/n BO BPems 3TOro xofa, AobasBnsetr no OfHOM
BGOHYCHOI MOHeTe.

Kpbiconaku

HMKaKMX pacoBbIX MPeMMYyLLLECTB; 4OCTaTOYHO KoanyecTsa Gpurypok!!!

Ckenetbt

Bo Bpemsa Baluel nepeamciokaumm otpaaa (cm. nyHKT «lMepegucnokauma apmumn») sosbmuTe 1 HOBYIO
dUrypKy cKeneTta c Noas pac 3a Kaxkable ABe He-nycTble 06/1acTv, KOTopble Bbl 3aBOEBAN BO Bpems
3TOro xo4a v AobaBbTe K CBOEW apmuK, KOTOPYHO Bbl ByaeTe nepemelaTb B KOHUe xoaa. Ecav Ha none
pac He OCTasI0Chb CKENEeTOB, Bbl UX He NoJlyyaeTe.

Koaaytibt

OAMH pas 3a X0A4, MOryT 3aBoeBaTb 06/71aCTb, 3aMEHUB OAHY U3 aKTUBHbIX GUIYPOK NPOTUBHUKA, CBOEW,
B3ATOM € nons pac. Ecam Ha none pac KoHYMAUCL GUIYpPKK KONAYHOB, TakMe 3aBOEBAaHUA Bbl COBEpLIATb
He cmoxkeTe. durypka, KoTopyt Bbl cobupaetecb 3aMeHUTb GUIYPKON KOJAYyHA, AOJIXKHA ObiTb
eQMHCTBEHHOW B 3TOW obnactu (purypka TPOAAA C neulepoit TPOANS CYUTAKOTCA 3a OAHY QGUIYPKY,
aQHaNOTMYHO KPEenocTb WM ropa He MOryT 3alUMTUTb OAHY eAMHCTBEHHyl Urypky) M ata obnactb
[O0NXKHA OblTb CMEXHOW C 04HOWN M3 BalUMX 3aBOEBaHHbIX 0b6s1acTeit. 3aMeHEHHY0 GUTYPKY NPOTUBHMKA
ybepwuTe Ha none pac.




Tputotibl

TPUTOHBI MOTYT 3aBOEBbLIBATb NPUBpPeEXKHble 061acTM (Te, KOTOpble rPaHMYaT C MOPEM WU 03epom),
MCMONb3yA Ha OAHY GUTYPKY TPUTOHA MeHbLUe, Yem 3TO 06blYHO 6bl NoTpeboBanock. Ho oaHa durypka
TPUTOHA BCE eLLé HyXKHa.

Tpoaan

MomecTuTe nelepy TPOANA B KaxAyto 3aBOEBAHHYO BamMu 06nacTb. MNelepa yBenMunBaeT 3allmTy Ha
1 (Kak ecnaun 6bl y Bac Tam 6bII0 Ha 0AHOrO TpoaAs 6onblue) U ocTaétcs B obnactu, gaxke Korga paca
TpoANe HaxoAuTcAa B ynaake. Ybepute neuiepy, ecnv Bpar 3aBoeBas 3Ty 06/1acTb UAM Bbl peLInan
OCTaBUTH eé.

Maru

Kaxkgan BosiwebHan obnacTb, KOTOPYH 3aBOEBbLIBAOT Maru, A06aBaseT B KOHLE X043 OAHY BOHYCHYO
MOHETY.

Ocosble ymetius

B onucaHuM 3HAYKOB OCODObLIX YMEHWI, B C/lyYae, eCv HaMUCaHO «Bbl», «BalLM», UMEIKTCA BBMAY GUIYPKWU Ballei pachl,
CBAI3aHHble C 3TMM 0CObbiM ymeHWem. Ecan He 3asB/eHO MHaye, paca AMwWwaeTcs 0coboro yMmeHus, Haxo4scCb B COCTOSHUM
ynaaka.

YmeHune pobasnser pace onpegenéHHOE MNPEVMYLLECTBO M AOMOJIHUTE/NIbHOE KOAMYECTBO (UIypoK, MOYYEHHbIX MpK
COeAMHEHUN 3HAYKA YMEHMSA CO 3HAKOM Pachl.

AAxumuk

[ob6asnseT gBe GOHYCHbIX MOHETbI B KOHLLE Ka*KAOro Xo4a, €CAM paca aKTUMBHA, T.e. He HaxoAauTcA B
COCTOAHWUM ynazKa.

bepcepk

Bbl MOMeTe WMCMOMb30BaTh KYBUK MOAKPENNeHUA nepes KaAbiM BallMM 3aBOEBAHMEM, a He TONbKO
IR nepep nocnesHUM BO Bpems Ballero xoga. CHavana KugaeTe Ky6uK, NoTom BbiGupaeTe 061acTb, KOTOPYHO
e XOTUTE 33BOEBATb WM MOMeLLAETE TyAa HEOBXOAMMOE KOMMYECTBO GUIYPOK (MMHYC UYMCAO, BbiMasllee Ha
w7 EmG rammmm  Ky6uKe). Ecam y Bac HegocTaToOuHO GUIYPOK, TO 3TO Bblna Balla Noc/iedHAs MOMbITKa 3aBoeBaHMA. Kak
06bIYHO, ecnK oCTanach XoTA H6bl 0AHA GUryPKa, TO MOXKHO MOMbITAaTLCS COBEPLUMTL 3aBOEBaHMUE.

AatepHble CTOAHKW)

Pasmectute 5 3HauykoB narepei B NobbIX BawmMxX 061acTAX BO Bpemsa nepenucioKaumun Balen apMuu.
Kaxkabit narepb gobasnseT +1 3awmtbl B Kaxayo o06/1acTb (M MOMKeT 3alumMTUTb OT 0coboro ymeHwus
KonayHoB). HeckonbKo narepeit moryT 6biTb MOMELLEHbI B O4HY M Ty »Ke 06/1acTb ANA YCUNEHUS 3aLUUTbI.
Kaxapblli CBOM X04, Bbl MOXKeTe «CIOMaTb» slarepb ¥ MOMeCTUTb ero B Apyryto obnactb. Jlarepa He ucuyesatoT
BO BpeMsA HanaAeHuA Ha 061acTb, @ TONbKO KorAa paca NPUXoamMT B yNaoK.



Kommataoc

Bbl moXKeTe 3aBOeBaTb N1t0OYI0 cocegHO 061acTb, UCNOAb3YA Ha OAHY GUTYPKY MEHbLLE, YeM 3TO 0ObIYHO
6bl noTpeboBanocb. Ho ogHa Ppurypka BCé eLé HyKHa.

Avnaomat

B KOHUe Ballero xona, Bbl MOXeTe O4HOro MPOTMBHWMKA, HA aKTMBHYIO Pacy KOTOPOro Bbl He Hanaanw,
cAenatb CBOMM COHO3HWMKOM. Bbl Tenepb ¢ HMM HaxoAWTECb B MMPE, MU OH HE MOMKET HanacTb Ha Bally
AKTMBHYIO pacy A0 CAeAylowero xoaa. Bbl mMoMKeTe MeHATb CON3HMKOB KaKAblih Xoh4, WAW OCTaBAAaTb
NpexHWX. Bbl He MoeTe BO3AeNCTBOBaTb Ha pacbl B COCTOSHMM ynafka (Takum obpasom, Bamnupbl B
COCTOAHWUM yNaZKa 3alMLLeHbl OT 3TOr0 YMEHMUA M MOTyT Ha Bac HanacTb).

Xo3AanH apakoa

OavH pas 3a Xo4 Bbl MOMKeTe 3aBoeBaTb 06/1aCTb, WMCMONb3ys BCErO AMUWb OAHY CBOKO QUIYpKY,
HE3aBMCMMO OT YMC/a BPaXecknx GUrypok, sawmwarowmx e€. 3axsatms 061acTb, OCTaB/ifAeTe Tam APaKOHa,
Tenepb OHa 3alLMLLIEeHa OT BParKecknx Haberos, NPenmmyLLECTB Pacbl M 0COBbIX YMEHMI MOKa Tam Haxo4uTCs
APaKoH. Bo Bpems Ka)KAoro HOBOrO XO4a Bbl MOXeTe nepemecTuTb ApaKoHa B /o6yt 06aacTb, KOTOpYHO
XOTUTe 3aBoeBaThb. JpaKkoH UcYe3HeT, Koraa paca byaeT B ynagke, Toraa ybepure ero us urpbl.

Monét

Bbl moXeTe 3aBoeBaTb mo6yro obnactb KapTbl, Kpome MOpeVI. 3T obnactm He AOTKHbI 6bITb CMEKHbIMU C
TeMU, KOTOPbIe Bbl yXXe 3aHMMaeTe.

Aec

Monyunte B KOHLE XOo4a MO OAHOM OOHYCHOM MOHETe 3a KaXayl fiecHyi o061acTb, KOTOPYH Bbl
3aHMMaeTe.

Kpenocto

OauH pa3s 3a xog nomectute 1 KpenocTb B oaHy M3 cBoux obnacteil. 3a KPenocTb B KOHUe Xoaa
fobasnsertca BOHycHas MOHeTa, eCv Bbl HE MOKWHYAM 3Ty 06/1acTb M €CAM Bala paca He B COCTOSHUM
ynagKka. Kpenoctb yBenuumsaet 3awmTty obnactv Ha 1 (Kak ecan 6bl y Bac 6blia Tam A0MOAHUTENbHAA
durypka), paxke eciv HaxoguTech B COCTOAHMM ynagKa. YbepuTe KpenocTb, eciu Bpar 3aBoesas 3Ty 06.1acTb
WU €CNU Bbl OTKA3aINCb OT Heé. MaKcumym B 06.1acTi MOXKeT BbiTb 1 KpenocTb, U 6 KpenocTel Ha KapTe.

Teponsm

B KoHUe Ballero xoga pasmectute 2 repoes B Niobble 2 cBoM o6aactu. 3T 2 06/aacTU 3alULLEHbI OT
BpaXKeCKMX 3aBOeBaHWM, MPEMMYLLECTB pacbl M 0COBbIX YMEHWIA, MOoKa Tam HaxoaAaTcA repou. epowm
MCYe3HyT, Koraa Balla paca byaeT B COCTOSHMM yraaKa.

Xoam

Monyynte B KOHLE X04a MO OAHOW BOHYCHOM MOHETe 3a KaXKAyl XOAMUCTY0 061acTb, KOTOPYH Bbl

3aHMMmaerTe.




Toprosey,

MonyynTe B KOHLE X04a NO 0AHOM BOHYCHOM MOHETEe 3a Kaxayt 06/1acTb, KOTOPYHO Bbl 3aHMMAETe.

Pepmep
Bbl MoXKeTe 3aBoeBaTb /IH0OYH XONIMUCTYHO 061aCTb MM 061acTb ¢ pepmamm, UCMONb3YA Ha O4HY GUTYPKRY
MeHbLLE, YeM 3To 06bl4HO 6bl NoTpeboBanock. Ho ogHa Gurypka BCE eLé HyKHa.

PILLAGING:: Passontnk
= 3a Kakayto He-nycTyto 0b61acTb, KOTOPYO Bbl 3aBOEBA/IM BO BPEMSA 3TOr0 X043, B KOHLE X043 noaydyaere
no 1 60HyCcHOM MoHeTe.

Mopexoa

Bbl MOKeTe cunMTaTb MOPA M 03&pa 3a TPY NYCTbiX 06/1aCTH, KOTOPblE MOXKHO 3aBoeBaTb. [axe ec/iv Bbl
Haxo4uTecb B COCTOSHUM ynafKa, 3TM 06/1acTM MPUHOCAT Bam MOHETbl MO YMCAYy BaWMUX UIYPOK,

PaCcnoONOXEHHbIX TaM.

Ayxu

Korpa Bala paca cBsi3aHa C AyXamu, OHa MOMKET BOWTM B COCTOsIHME YMaZKa, AaKe ec/iM Y Bac yXKe ecTb
paca, HaxogAuwaAcA B COCTOAHUU ynaakKa. Takum o6pa30M, Bbl MOXeTe 3aKOH4YUTb Xop4, nmea 2 pacbl B
COCTOAHMM ynaaKa WU NONYyYUTb MOHETbI 3a o6nacw|, 3aHATblE 3TUMM paCamMu. Echun TPpeTbA Balla paca
npuxoauT B ynagok, AyXu OCTaloTCA Ha KapTe, a OA4HA M3 pacC, paHee npuuweglaa B ynaaoK, ncyesaer.
,ﬂ,perMVI cnoBamMmn, Oyxn HAKOrga He NoKMAakoT KapTbl, HO pacbl, paHee npuuwealwune B ynaaok, NCHE3HYT,
KOrga HoBas paca NpUAET B ynagoK.

CtonkocTb
Bbl moXKeTe npmnBoAUTb pPacy B ynagoK B KOHLe XO04a nocne SaBoeBaHMﬁ M nonyyeHna aeHer, BMecTo TOro,
LlT06bI TPaTUTb Ha 3TO BECb XOA4.

bonoto
MonyynTte B KOHUE Xoga No OAHOM GOHYCHOM MOHeTe 3a KarKayl 06s1acTb ¢ 6010TOM, KOTOPYHO Bbl
3aHMMaeTe.

Tloasemtibit Mup
Bbl moxkeTe 3aBoeBaTb 06/1aCTb C NewWepon, NCNoNb3yAa Ha OAHY PUIYPKY MeHbLUe, Yem 3TO 06bIYHO Obl

notpebosanocb. Ho oaHa purypKka Bcé ewé Hy>KHa.
Bce 06nacTu ¢ newepamu cumTatoTcs mexay cobol cocegHUMM.

boratctso

Monyynte cemb MOHET O4MH pas, NOCaAe NepBOro Ballero xoaa.
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Перевод A&S 

http://play-board-game.blogspot.com/

Маленький  Мир

2-5 игроков - от 8 лет – 40-80 минут



Компоненты:





·  4 карты Маленького Мира, расположенные на двух двусторонних полях для двух, трёх, четырёх и пяти игроков.
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· 1 поле рас.

· 14 двухсторонних знаков рас, серых, когда раса находится в состоянии упадка, и цветных, когда раса активна.

· 

[image: ][image: ]







· 168 фигурок (квадратов с символами расы) + 18 символов забытых племён.
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· [image: ]20 значков особых умений.









· 109 монет победы (30 штук по 10 монет, 24 - по 5, 20 по 3, 35 по 1 монете).
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· [image: ]1 кубик. (d6, 1,2,3,0,0,0)
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· 1 «маркер хода игры».

· 1 правила.



Другие части игры:
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[image: ][image: ]Подготовка.



· Выберите карту, соответствующую количеству игроков.

· Установите «маркер хода игры» на цифру 1 (1), это необходимо, чтобы следить за ходом игры.  Игра заканчивается, когда маркер доходит до последней цифры на «дорожке» (8, 9 или 10 в зависимости от карты).

· Положите фигурки (символы рас), на предназначенное для этого поле так, чтобы все игроки могли дотянуться до них.

·  Перетасуйте все знаки рас (14 штук), вытяните пять случайных и положите в столбец цветной стороной вверх (3), оставшиеся стопкой положите внизу столбца цветной стороной вверх (4). Перетасуйте значки умений и положите по одному слева от каждого большого знака расы, совместив с полукруглым отверстием в знаке (5). Оставшиеся  положите слева от стопки рас в основании столбца. Так у вас получилось шесть комбинаций рас и особых умений, включая ту,  которая находится наверху стопки в основании столбца.

· Поместите на карту символы забытых племён в места, отмеченные специальным знаком (+) (6). Эти племена – остатки древних вымерших цивилизаций, находящиеся в упадке, но всё ещё населяющие некоторые области.

·  Поставьте значки гор, на каждый участок карты с изображением гор (7).

· Раздайте каждому игроку по пять монет номиналом «1 монета» (8). Оставшиеся монеты положите рядом с полем так, чтобы до них могли дотянуться все игроки. Деньги будут использоваться во время игры, а в конце помогут определить победителя.









































Цель игры.

В Маленьком Мире становится слишком тесно. Множество племён живут на вашей земле, земле ваших предков, оставленной вам с надеждой на то, что вы сможете построить империю, которая будет доминировать над миром.

Выбирая расу и особое умение, вы должны использовать их особенности, чтобы завоевать соседние области и накопить денег, зачастую за счёт более слабых соседей. Размещая войска (фигурки расы) в различных областях и завоёвывая земли, вы получаете деньги за каждую область.

Со временем ваше племя (раса) будет разрастаться и вы будете вынуждены оставить вашу цивилизацию и искать новое место. Ключ к победе заключен в знании, когда лучше всего отправить вашу цивилизацию в упадок и основать новую, которая будет доминировать над землями Маленького Мира!



Начало игры.

Игрок с самыми острыми кончиками ушей начинает игру и делает первый ход, далее по часовой стрелке ходят остальные игроки. После того, как все походили, первый игрок передвигает «маркер хода игры» на одно деление и делает свой следующий ход.

Когда «маркер хода игры» дойдёт до последнего деления, все делают завершающий ход, и игра заканчивается. Победил тот игрок, который накопил больше денег.

[image: D:\GAMES\!вне комп игры!\рспечатай и играй\! Small World\карта для 2 (работа)\копирайт.jpg][image: D:\GAMES\!вне комп игры!\рспечатай и играй\! Small World\карта для 2 (работа)\цифры\2.jpg]

1. [image: ]Первый ход

В течение первого круга игры, каждый игрок:



1. Выбирает расу и особое умение.

2. Завоёвывает области.

3. Получает победные монеты.

[image: ]

1) Выбор расы и особого умения.

Игрок выбирает расу и особое умение  из шести получившихся комбинаций (включая последнюю стопку). Цена каждой комбинации зависит от положения в столбце. Беря какую-либо комбинацию, игрок кладёт по одной монете на все комбинации выше неё. Таким образом, получается, что верхняя – бесплатная. Если выбранная игроком комбинация содержит монеты, оставленные другими игроками, то игрок забирает их себе. Однако не следует забывать, что он должен положить по одной монете на все комбинации, находящиеся выше выбранной им.

[image: ]Игрок размещает выбранную комбинацию перед собой цветной стороной вверх и берёт столько фигурок расы, сколько обозначено на знаке расы и на особом умении. Если не заявлено иначе (как например, у скелетов и колдунов), игрок больше не берёт символов этой расы. Если же особое умение или преимущество расы позволяют вам брать дополнительные фигурки, то вы всё равно физически ограничены общим количеством доступных фигурок. Так, например, игрок с 18 колдунами на поле, не может использовать  колдунов снова, пока не появятся доступные фигурки. В конце игрок пополняет столбец с комбинациями: комбинации (вместе со значками особых умений и монетами) передвигаются выше, чтобы заполнить пустые места, при этом сдвигается и комбинация, лежащая наверху стопки внизу столбца. Таким образом, слева от игрового поля всегда будут доступны шесть комбинаций.







2) Завоевание областей.

Фигурки используются для захвата областей карты, что приносит игроку победные монеты.



Первое завоевание.

Раса, которая впервые появляется на карте, сначала должна захватить пограничную область (то есть область смежную с краем игрового поля или ту, берег которой находится в море, смежном с краем игрового поля).

[image: ][image: ]

Завоевание области.

[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]Чтобы захватить область, игрок должен иметь в наличии: 2 фигурки расы + 1 дополнительная фигурка для каждого лагеря, крепости, горы или пещеры тролля + по 1 дополнительной фигурке за каждый символ забытого племени и за каждую фигурку другого игрока, уже находящегося в этой области. Моря и озёра, как правило, не могут быть завоёваны.

После завоевания, игрок должен разместить фигурки, которые он использовал, в границах этой области, они остаются там до того, пока игрок не проведёт реорганизацию армии в конце хода (см. пункт Передислокация армии). 

[image: ][image: ]Важно! Независимо от расы и/или особого умения, игрок всегда должен иметь хотя бы одну фигурку,  чтобы начать новое завоевание.
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[image: ]Потери врага и удаления.

Если в завоёванной области находятся фигурки противника, он должен немедленно убрать их и:

· Вернуть одну фигурку обратно на поле рас;

· Все оставшиеся фигурки переместить в любую область (или области), занятую его расой (если такие есть), как завершающее действие хода текущего игрока.

Область(и), в которую перемещаются фигурки (если они вообще есть), не должна быть смежной с областью, откуда они сбежали. Если все области игрока подверглись нападению во время этого хода, и у него остались фигурки на руках, но не на игровом поле, он может во время своего хода размещать их, как во время первого завоевания.

Когда область, которую защищает одна единственная фигурка расы, захвачена, эта фигурка удаляется из игры. Это может произойти, в случае если она принадлежит забытому племени или расе, находящейся в состоянии упадка. (см. пункт «Начало упадка»)

Обратите внимание: игрок может захватить область, занятую его собственной фигуркой в состоянии упадка. Он потеряет эту фигурку, но получит доступ к новой области, которой будет выгодна для его активной расы.

Горы неподвижны и остаются на месте, горы всегда добавляют +1 к защите (как если бы в этой области была дополнительная фигурка).



Последующие завоевания.

Игрок может завоевать столько областей во время своего хода, сколько захочет, если он имеет достаточно фигурок для завоеваний. Каждая из вновь завоёванных областей должна граничить с областью, уже занятой его фигурками, если не разрешено иначе особенностями расы и/или умением.



Последнее завоевание/кубик подкрепления

[image: ]Если во время последней попытки завоевания, у игрока недостаточно фигурок, чтобы захватить область напрямую, но у него всё ещё есть, по крайней мере, одна свободная фигурка, он может попытаться совершить последнее завоевание при помощи кубика подкрепления, выбрав область, для захвата которой необходимо не больше 3 фигурок. Выбрав область, игрок один раз бросает кубик. Важно, что область должна быть выбрана до того, как игрок кинет кубик. Это область не должна быть одной из самых слабых, которую может атаковать каждый, но при условии, что её ещё можно завоевать при удачном броске кубика.

Если число, выпавшее на кубике, в сумме с количеством ваших оставшихся фигурок, достаточно для завоевания области, то игрок размещает там оставшиеся фигурки. Иначе, он размещает оставшуюся фигурку в одной из областей, завоёванных раньше. В любом случае, его завоевания на этом ходу заканчиваются сразу после этого.



Передислокация армии.

После того как игрок завершил завоевания во время своего хода, он может свободно перемещать фигурки по тем областям (не обязательно соседним), которые уже заняты его расой, при условии, что под его контролем в каждой области остаётся хотя бы одна фигурка. 



3)  Получение победных монет.

Когда его ход заканчивается, игрок получает по одной монете за каждую область, которая занята его фигурками. Игрок также может получить дополнительные монеты в результате особенности расы и/или умения.

[image: ]В процессе игры у игрока на карте будут оставаться фигурки другой расы. Эти фигурки – остатки ранней расы, которая находится в состоянии упадка (см. пункт «Начало упадка»). Эти области также приносят по одной монете, за исключением бонусных монет, если явно не сказано иначе в особенностях расы или умения.

Игроки держат свои монеты скрытыми друг от друга до конца игры.
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2. [image: ]Следующие ходы.

Во время следующих ходов, первый игрок передвигает «маркер изменения игры» на одно деление вниз. Во время своего хода каждый игрок должен:



· Расширить территорию своей расы путём новых завоеваний

ИЛИ

· Перевести свою расу в состояние упадка, чтобы взять новую.



Потом игрок снова получает победные монеты (см. пункт «Получение победных монет»).



Расширение территории через завоевание.



Подготовка армии.

Оставив по одной фигурке в каждой завоеванной области, игрок может остальных забрать и использовать для завоевания новых областей.

Завоевание.

Все правила относительно завоевания областей должны соблюдаться (см. пункт «Завоевание областей»). За исключением правила первого завоевания – оно относится только к новым расам, вступающим на карту.

Отказ от областей.

Для завоевания новых областей игрок может использовать только те фигурки, которые он забрал с карты. При желании можно забрать с завоёванной области все фигурки, оставив её пустой, но тогда она становится свободной и не приносит этому игроку победных монет. Если игрок оставил все области, завоёванные им ранее, то своё завоевание он должен совершать, следуя правилу первого завоевания (см. Пункт «Первое завоевание»).



Начало упадка.

Как только игрок решит, что его раса стала слишком многочисленной, не может успешно  расширяться, или защищаться от всё более угрожающих соседей, он может поместить её в состояние упадка, чтобы выбрать себе новую комбинацию расы и умения в начале следующего хода.

Для этого игрок переворачивает свой текущий знак расы серой стороной вверх, так чтобы это было видно всем игрокам и убирает особое умение, которое было с ним связано, поскольку оно становится бесполезным. (За исключением некоторых, например, «дух»). Также игрок оставляет по одной фигурке (которую также переворачивает серой стороной) в каждой области, остальные уходят из игры.

У каждого игрока одновременно может быть только она раса в состоянии упадка. Если у игрока остались фигурки в состоянии упадка от более ранней расы, они убираются из игры, прежде чем другая раса придёт в упадок. Их знак расы убирается под низ стопки в основании столбца с комбинациями рас и умений.

Если игрок не может делать завоевания во время своего хода, его раса приходит в упадок; его ход заканчивается сразу после получения победных монет! Он получает по одной монете за каждую область, занятую его расой в состоянии упадка, но не получает бонусных монет.

В свой следующий ход игрок выбирает новую комбинацию расы и умения среди доступных ему. Потом он следует правилам первого хода в игре. Единственное отличие в том, что во время фазы получения победных монет, игрок будет получать победные монеты не только с областей, захваченных его новой расой, но и с областей, занятых расой в состоянии упадка.



В редких случаях, когда заканчиваются особые умения, они перетасовываются и возвращаются в игру для создания новых комбинаций расы и умения.



Конец игры.

Как только «маркер хода игры» достигнет последнего деления на дорожке и все игроки сделают последний ход, монеты открываются и подсчитываются. Игрок с большим количеством монет, является победителем. Если все игроки набрали одинаковое количество монет, победителем является тот игрок, у которого больше осталось фигурок на игровом поле (активных и в состоянии упадка).
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Приложения



Расы и особые умения Маленького Мира

Всего в Маленьком Мире 14 рас и 20 особых умений. У каждой расы есть свой отличительный знак и фигурки для заселения расой карты при помощи особого умения.

Каждый значок особого умения даёт уникальное преимущество расе, с которой он связан. Фигурки помещаются на карту цветной стороной вверх, когда они активны и переворачиваются цветной стороной вниз, когда раса находится в состоянии упадка.

Если не заявлено иначе особое умение теряет свою силу, когда раса находится в упадке.

Область считается не-пустой, если она содержит, по крайней мере, один значок забытого племени или фигурку какой-либо расы (активной или в состоянии упадка). Область, на которой стоит маркер гор, но нет фигурок, является пустой.



Расы

Каждая раса имеет свои преимущества и определённое количество фигурок, которое вы можете взять, выбрав эту расу, оно указано на знаке расы.



[image: ]Амазонки

[image: ][image: ]На знаке расы амазонок указано +4. Эти 4 фигурки амазонок могут использоваться только для атаки, но не для защиты. То есть, каждый ход вы начинаете с 10 фигурками (+ дополнительный фигурки, которые могут быть добавлены особым умением). В конце каждой передислокации отряда (см. пункт «Передислокация армии»), удалите с карты 4 фигурки амазонок, оставив, если возможно, в каждой области, хотя бы по одной фигурке. Взять их можно только тогда, когда ваш отряд будет готов для завоевания новых областей (см. пункт «Подготовка армии») в начале следующего хода.





[image: ]Гномы

[image: ]Каждый рудник в области, захваченной вашими гномами, добавляет одну дополнительную монету в конце вашего хода.





[image: ]





[image: ][image: ]Эльфы

[image: ]Когда враг захватит одну из ваших областей, вы не удаляете фигурку из игры, а убираете их с карты для перемещения в конце этого хода (см. пункт «Потери врага и удаления»).















[image: ]Вампиры

[image: ][image: ][image: ][image: ]Фигурки вампиров все (вместо обычной одной) остаются на карте, когда раса находится в состоянии упадка. Кроме того, в отличие от других рас, находясь в упадке, вампиры могут продолжать завоёвывать области каждый ход так, как если бы они были активной расой. Но эти завоевания должны быть сделаны в начале хода, до того как начнёт завоевания ваша активная раса. Если пожелаете, можете вампирами в состоянии упадка атаковать вашу, в настоящее время, активную расу.
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[image: ][image: ]Великаны

[image: ]Великаны могут завоевать любую область, смежную с горной, которую они занимают, используя на одну фигурку великана меньше, чем это обычно бы потребовалось. Но одна фигурка великана всё ещё нужна.



[image: ][image: ]





Халфлинги

[image: ][image: ][image: ]Раса халфлингов может выходить на карту через любую область, необязательно, чтобы она была пограничная (граничащая с краями карты). Поместите жилища халфлингов в первые две завоёванные вами области, этим вы сделаете их неуязвимыми, защищёнными от вражеских завоеваний и от действия особых умений и расовых преимуществ. Вы убираете жилища халфлингов (и теряете их защиту в этих областях), когда раса халфлингов приходит в упадок или если вы хотите отказаться от этих областей.



[image: ]Люди

Каждая занятая область с фермой добавляет в конце хода по одной бонусной монете.
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[image: ]Орки

[image: ]Каждая занятая область, которую орк завоевал во время этого хода, добавляет по одной бонусной монете.













[image: ][image: ]Крысолаки

[image: ]Никаких расовых преимуществ; достаточно количества фигурок!!! 
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[image: ]Скелеты

Во время вашей передислокации отряда (см. пункт «Передислокация армии») возьмите 1 новую фигурку скелета с поля рас за каждые две не-пустые области, которые вы завоевали во время этого хода и добавьте к своей армии, которую вы будете перемещать в конце хода. Если на поле рас не осталось скелетов, вы их не получаете.





[image: ][image: ]Колдуны

[image: D:\GAMES\!вне комп игры!\рспечатай и играй\! Small World\карта для 2 (работа)\цифры\7.jpg][image: D:\GAMES\!вне комп игры!\рспечатай и играй\! Small World\карта для 2 (работа)\копирайт.jpg][image: ][image: ][image: ]Один раз за ход, могут завоевать область, заменив одну из активных фигурок противника, своей, взятой с поля рас. Если на поле рас кончились фигурки колдунов, такие завоевания вы совершать не сможете. Фигурка, которую вы собираетесь заменить фигуркой колдуна, должна быть единственной в этой области (фигурка тролля с пещерой тролля считаются за одну фигурку, аналогично крепость или гора не могут защитить одну единственную фигурку) и эта область должна быть смежной с одной из ваших завоёванных областей. Заменённую фигурку противника уберите на поле рас.

[image: ]

[image: ]Тритоны

Тритоны могут завоёвывать прибрежные области (те, которые граничат с морем или озером), используя на одну фигурку тритона меньше, чем это обычно бы потребовалось. Но одна фигурка тритона всё ещё нужна.







[image: ][image: ]

[image: ]Тролли

[image: ]Поместите пещеру тролля в каждую завоёванную вами область. Пещера увеличивает защиту на 1 (как если бы у вас там было на одного тролля больше) и остаётся в области, даже когда раса троллей находится в упадке. Уберите пещеру, если враг завоевал эту область или вы решили оставить её.
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Маги

[image: ]Каждая волшебная область, которую завоёвывают маги, добавляет в конце хода одну бонусную монету.
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Особые умения

В описании значков особых умений, в случае, если написано «вы», «ваши», имеются ввиду фигурки вашей расы, связанные с этим особым умением. Если не заявлено иначе, раса лишается особого умения, находясь в состоянии упадка.

Умение добавляет расе определённое преимущество и дополнительное количество фигурок, полученных при соединении значка умения со знаком расы.



[image: ]Алхимик

Добавляет две бонусных монеты в конце каждого хода, если раса активна, т.е. не находится в состоянии упадка.







[image: ]Берсерк

Вы можете использовать кубик подкрепления перед каждым вашим завоеванием, а не только перед последним во время вашего хода. Сначала кидаете кубик, потом выбираете область, которую хотите завоевать и помещаете туда необходимое количество фигурок (минус число, выпавшее на кубике). Если у вас недостаточно фигурок, то это была ваша последняя попытка завоевания. Как обычно, если осталась хотя бы одна фигурка, то можно попытаться совершить завоевание.



[image: ]Лагерные стоянки.

[image: ][image: D:\GAMES\!вне комп игры!\рспечатай и играй\! Small World\карта для 2 (работа)\цифры\8.jpg][image: D:\GAMES\!вне комп игры!\рспечатай и играй\! Small World\карта для 2 (работа)\копирайт.jpg]Разместите 5 значков лагерей в любых ваших областях во время передислокации вашей армии. Каждый лагерь добавляет +1 защиты в каждую область (и может защитить от особого умения колдунов). Несколько лагерей могут быть помещены в одну и ту же область для усиления защиты. Каждый свой ход вы можете «сломать» лагерь и поместить его в другую область. Лагеря не исчезают во время нападения на область, а только когда раса приходит в упадок.
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[image: ]Коммандос

Вы можете завоевать любую соседнюю область, используя на одну фигурку меньше, чем это обычно бы потребовалось. Но одна фигурка всё ещё нужна.









[image: ]Дипломат

В конце вашего хода, вы можете одного противника, на активную расу которого вы не нападали, сделать своим союзником. Вы теперь с ним находитесь в мире, и он не может напасть на вашу активную расу до следующего хода. Вы можете менять союзников каждый ход, или оставлять прежних. Вы не можете воздействовать на расы в состоянии упадка (таким образом, вампиры в состоянии упадка защищены от этого умения и могут на вас напасть).



[image: ]Хозяин дракона

[image: ]Один раз за ход вы можете завоевать область, используя всего лишь одну свою фигурку, независимо от числа вражеских фигурок, защищающих её. Захватив область, оставляете там дракона, теперь она защищена от вражеских набегов, преимуществ расы и особых умений пока там находится дракон. Во время каждого нового хода вы можете переместить дракона в любую область, которую хотите завоевать. Дракон исчезнет, когда раса будет в упадке, тогда уберите его из игры.





[image: ]Полёт

Вы можете завоевать любую область карты, кроме морей. Эти области не должны быть смежными с теми, которые вы уже занимаете.







[image: ]Лес

[image: ]Получите в конце хода по одной бонусной монете за каждую лесную область, которую вы занимаете.
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[image: ]Крепость

Один раз за ход поместите 1 крепость в одну из своих областей. За крепость в конце хода добавляется бонусная монета, если вы не покинули эту область и если ваша раса не в состоянии упадка. Крепость увеличивает защиту области на 1 (как если бы у вас была там дополнительная фигурка), даже если находитесь в состоянии упадка. Уберите крепость, если враг завоевал эту область или если вы отказались от неё. Максимум в области может быть 1 крепость, и 6 крепостей на карте.

[image: ][image: ][image: ]

Героизм

[image: ]В конце вашего хода разместите 2 героев в любые 2 свои области. Эти 2 области защищены от вражеских завоеваний, преимуществ расы и особых умений, пока там находятся герои. Герои исчезнут, когда ваша раса будет в состоянии упадка.







Холм

[image: ]Получите в конце хода по одной бонусной монете за каждую холмистую область, которую вы занимаете.

[image: ][image: D:\GAMES\!вне комп игры!\рспечатай и играй\! Small World\карта для 2 (работа)\цифры\9.jpg][image: D:\GAMES\!вне комп игры!\рспечатай и играй\! Small World\карта для 2 (работа)\копирайт.jpg][image: ]

[image: ][image: ]Торговец

Получите в конце хода по одной бонусной монете за каждую область, которую вы занимаете.









[image: ]Фермер

[image: ][image: ]Вы можете завоевать любую холмистую область или область с фермами, используя на одну фигурку меньше, чем это обычно бы потребовалось. Но одна фигурка всё ещё нужна.
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Разбойник

За каждую не-пустую область, которую вы завоевали во время этого хода, в конце хода получаете по 1 бонусной монете.







[image: ]Мореход

Вы можете считать моря и озёра за три пустых области, которые можно завоевать. Даже если вы находитесь в состоянии упадка, эти области приносят вам монеты по числу ваших фигурок, расположенных там.



[image: ]Духи

Когда ваша раса связана с духами, она может войти в состояние упадка, даже если у вас уже есть раса, находящаяся в состоянии упадка. Таким образом, вы можете закончить ход, имея 2 расы в состоянии упадка и получить монеты за области, занятые этими расами. Если третья ваша раса приходит в упадок, духи остаются на карте, а одна из рас, ранее пришедшая в упадок, исчезает. Другими словами, духи никогда не покидают карты, но расы, ранее пришедшие в упадок, исчезнут, когда новая раса придёт в упадок. 

[image: ]

Стойкость

Вы можете приводить расу в упадок в конце хода после завоеваний и получения денег, вместо того, чтобы тратить на это весь ход.





[image: ]

Болото

[image: ]Получите в конце хода по одной бонусной монете за каждую область с болотом, которую вы занимаете.
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[image: ]Подземный мир

[image: ]Вы можете завоевать область с пещерой, используя на одну фигурку меньше, чем это обычно бы потребовалось. Но одна фигурка всё ещё нужна.

[image: ]Все области с пещерами считаются между собой соседними.





[image: ]

Богатство

Получите семь монет один раз, после первого вашего хода.
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