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ТВОРЦІ ГРИ

УКРАЇНСЬКЕ ВИДАННЯ
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«Кінець віків» — це кооперативна колодобудівна гра, у якій гравці ніколи не тасують свої колоди.  
Мета гри — перемогти монстра до того, як він захопить ваш дім Ґрейвголд чи позбавить сил гравців-магів. 

Щораунду гравці й монстр виконують ходи у випадковому порядку. У свій хід гравець може активовувати заклинання, купувати на ринку 
додаткові самоцвіти, артефакти й заклинання, зміцнювати портали й застосовувати свої вміння. Кожен з чотирьох монстрів під час свого 
ходу виконує властиві лише йому дії, тож для перемоги гравцям доведеться щоразу вигадувати нові стратегії.

У цьому розділі описано ігрові компоненти й пов’язані з ними терміни. Будь ласка, ознайомтеся з цим розділом, перш ніж читати правила. 

Це не кінець світу. Він стався набагато раніше. Залишилися тільки ми, Ґрейвголд і безіменні — істоти, які прагнуть 
забрати в нас останнє, що ми маємо. Навіть повітря з наших легень чи слабкий блиск наших очей... Поколіннями ми хо-
валися у стародавньому місті, населеному примарами. Невідомо, хто мешкав у ньому тисячі років тому. Ми оживили це 
місце, наповнивши його порожні зали й оселі нашими тінями. Тут, у темряві, ми шукаємо спосіб повернутися до світла. 

Магам порталів знадобилася ціла вічність, щоб удосконалити своє темне ремесло. Але нарешті ми готові дати смерт-
ний бій ворогам. Портали — це канали, якими безіменні потрапляють у наш світ. Тепер вони стали нашою зброєю.  
Ми, відчайдушні маги порталів, використовуємо їхню силу, щоб вижити, захистити наш дім і повернути Колишній Світ. 

Нерва, уціліла з Ґрейвголду

30 жетонів життя  
зі значенням «1» 

10 жетонів життя  
зі значенням «5»  

(показують значення  
життя гравців і посіпак)

21 жетон енергії

(потрібні для застосування 
вмінь магів)

15 жетонів люті / 
шкарлупників: 

(потрібні у грі проти 
Гнівородного або  

Панцирної королеви)

10 жетонів сили

(потрібні для відстежування 
кількості ходів, яка лишилася 

до застосування ефектів  
карт деяких монстрів)

2 лічильники життів  
(лічильник життів Ґрейвголду й лічильник життів монстра)

4 жетони номерів гравців

(кладуть на планшети магів і використовують  
разом з картами порядку ходів для  
визначення порядку ходів гравців)

МЕТА ГРИ

ВМІСТ ГРИ
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Приготування до першої партії

Додаткові роз’яснення карт

Варіанти гри (сценарії)

16 порталів (використовуються 
магами для активації заклинань) 

ВІДКРИТИЙ ПОРТАЛ

4 : відкрити

2 : відкрити

2 : зміцнити
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ти ЗАКРИТИÉ ЗАКРИТИÉ 
ПОРТАЛПОРТАЛ

75 карт монстрів 
(використовуються монстрами 

проти гравців і Ґрейвголду) 

19 промокарт

Прорив 2 рази. 
Гравець із найбільшою кількістю підготованих 

заклинань скидає
найдорожче з них.

  
  

РОЗВІЯННЯ ЧАР

«ВІН ЗАБУВ ПОТРІБНІ СЛОВА Й ЖЕСТИ, І ПОРТАЛ ПОТЬМЯНІВ». — НЕРВА, УЦІЛІЛА 

  

АТАКА

2
БАЗОВА214214

  

СКРАДЛИВИЙ ПОВІШЕНИК
ПОСТІЙНО: гравець із найменшою кількістю життів зазнає 3 пошкоджень.

  

10ПОСІПАКА

3
БАЗОВАП16П16

  

ЗГУБНИЙ ВОЛОДАР

ПОСТІЙНО: прорив.

  

«СПЕРШУ ВАРТО ВБИВАТИ ОЦИХ». — РІВ, МАГ ПОРТАЛІВ, ВОЇН

6ПОСІПАКА

1БАЗОВА

205205

ОХОПЛЕНИЙ ПОЛУМ’ЯМ

Активація: завдайте 4 пошкоджень 

монстру або посіпаці. Можете 

повторити це, витративши 2 енергії. 

(Ефекти, що модифікують пошкодження, 

діють для кожного повторення.)

ЗАКЛИНАННЯ

П06П06

6

Карти гравців — самоцвіти, заклинання й артефакти  
(гравці використовують їх для поліпшення своїх колод) 

87 карт самоцвітів 

ВОГНЯНИЙ РУБІН
Отримайте 2 Money    .

Отримайте ще 1 Money    , який 
можна використати лише 

для отримання заклинання.

«ОДНІ ВИКОРИСТОВУЮТЬ ЇХ ДЛЯ ОБІГРІВУ Й ОСВІТЛЕННЯ СВОЇХ ОСЕЛЬ У ТЕМРЯВІ. НАТОМІСТЬ ІНШІ ЗНАЮТЬ, 
ЩО ВСЕРЕДИНІ ЦИХ КАМЕНІВ КРИЄТЬСЯ ВОГОНЬ, ЯКИЙ МОЖНА ПРИБОРКАТИ». — ҐАН, ДОБУВАЧ САМОЦВІТІВ

САМОЦВІТ

89

4

30 карт артефактів 

ВИБУХОВА ПАТЕРИЦЯ
Можете активувати підготоване 

в цей хід заклинання.
Якщо зробили це, воно завдає 

2 додаткових пошкоджень.

ХОЧ ЦІ ПАТЕРИЦІ НЕПОКАЗНІ, АЛЕ В НИХ МІСТИТЬСЯ САМА СУТНІСТЬ ПОРОЖНЕЧІ.

АРТЕФАКТ

105

4

86 карт заклинань 

МАЦАКИ ЛАВИ
Поки підготовано: 

наприкінці вашої фази активації 
завдайте 1 пошкодження.

Активація: завдайте 3 пошкоджень.

«МОЯ ЧЕРГА!» — НИМ, УЧЕНЬ ПОРТАЛУ

ЗАКЛИНАННЯ

176

4

27 карт модифікаторів 

(потрібні для визначення 
доступних карт гравців) 

АРТЕФАКТ

BИБУХОВА ПАТЕРИЦЯ
Можете активувати підготоване 

в цей хід заклинання.
Якщо зробили це, воно завдає 

2 додаткових пошкоджень.

4

МОДИФІКАТОРМ08

4 карти-пам’ятки 

(короткий опис  
фаз ходу) 

ХІД ГРАВЦЯ
ÔАЗА АКТИВАЦІЇ

Можете активувати будь-яке з ваших підгото-
ваних заклинань у відкритих порталах. Ви по-
винні активувати всі підготовані заклинання 
в закритих порталах. Активувавши заклинан-
ня, покладіть його карту на верх свого скиду.

ОСНОВНА ÔАЗА
Ви можете виконати наведені нижче дії в до-
вільному порядку будь-яку кількість разів:

• Зіграти карту самоцвіту або артефакту
• Отримати карту
• Отримати енергію  
• Зміцнити портал 
• Відкрити портал 
• Підготувати заклинання в порталі
• Застосувати ефект «Поки підготовано»
• Застосувати ефект «ЩОБ СКИНУТИ»

ÔАЗА ДОБОРУ
Покладіть усі зіграні в цей хід карти само-
цвітів й артефактів на верх свого скиду в до-
вільному порядку. Беріть карти з верху своєї 
колоди, поки не матимете на руці 5 карт.

Б51

9 карт порядку ходів  
(потрібні для визначення  

порядку ходів у грі) 

287

8 планшетів магів  
(потрібні для відстеження важливої 

інформації про кожного мага) 
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ЖЕТОН 
НОМЕРА 
ГРАВЦЯ

ЖИТТЯ

Вартовий етеру
ЗАСТОСОВУЄТЬСЯ У ФАЗІ ДОБОРУ МОНСТРА.

Коли з колоди монстра беруть карту 
атаки або сили, можете скинути її,

 не застосовуючи її ефектів. 
(Іншу карту монстра на заміну не беруть.)

ПОЧАТКОВА РУКА:
«Уламок аметиста» (1 шт.), «Кристал» (2 шт.), «Іскра» (2 шт.)

ПОЧАТКОВА КОЛОДА:
«Кристал» (5 шт.)

4 планшети монстрів  
(містять особливі правила  

для кожного монстра) 

ПРОРИВ

Коли Гнівородний завдає удару, виконайте ці кроки в указаному порядку:

Θ Візьміть карту з колоди ударів і виконайте її вказівки.

Θ Затасуйте цю карту назад у колоду ударів.

Θ Гнівородний втрачає 3 жетони люті.

Наприкінці ходу монстра, якщо Гнівородний має 4 або більше жетонів люті, 
він завдає одного удару.

ДОДАТКОВІ ПРАВИЛА

ПІДВИÙЕНА СКЛАДНІСТЬ

Гнівородний отримує 1 жетон люті. ПРАВИЛА: завдавши удару, 
Гнівородний втрачає 

1 жетон люті замість 3.

ГНІВОРОДНИÉ

7070

«Уламок аметиста». Граючи соло одним магом, можете взяти 
зі своєї колоди 1 карту, а потім скинути будь-яку 1 карту з руки.

«Уламок смарагду». Ви самі можете скористатися цим ефек-
том, щоб отримати 1 життя.

«Спалах». Якщо ви відкрили карту «Будь-який гравець», то 
також завдаєте 3 пошкоджень ворогам.

«Уламок гранату». Під час активації заклинання іншого грав-
ця, усі вказівки цього заклинання стосуються вас, а не цього 
гравця. Однак заклинання ви кладете у скид цього гравця.

«Уламок кварцу». Якщо колода порядку ходів порожня, пере-
тасуйте її скид і відкрийте верхню карту нової колоди. Якщо ви 
відкрили карту «Будь-який гравець», то також отримуєте ще 1 .

«Уламок турмаліну». Граючи соло одним магом, можете за-
знати 1 пошкодження, щоб знищити 1 карту з руки.

«Жаристий опал». Граючи соло одним магом, можете взяти зі 
своєї колоди 1 карту, а потім скинути будь-яку 1 карту з руки.

«Матовий сапфір». Граючи соло одним магом, можете отри-
мати 1 енергію, зігравши першу карту «Матового сапфіра». 
Інакше ви не отримуєте енергії, бо ви не союзник самому собі.

«Розсипище алмазів». Якщо карта чи ефект дає вам змогу 
вдруге зіграти самоцвіт, ви отримуєте додаткові  за друге зі-
гране «Розсипище алмазів», навіть якщо це та сама карта, яку 
ви зіграли першого разу. Третя карта «Розсипище алмазів» не 
дає додаткового , лише друга.

«Вибухова патериця». Після активації заклинання скидають 
як завжди.

«Закоркований вихор». Також ви можете знищити 1 карту 
з руки, а 1 зі свого скиду. Головне, щоб кількість знищених 
карт не перевищувала 2.

«Зміцнювальна куля». Можете також використати цю карту, 
щоб зміцнити або відкрити один зі своїх порталів.

«Талісман мага». Граючи соло одним магом, ви отримуєте 
2 енергії. 

«Посилене бачення». (1) Якщо ваш портал з найменшою вар-
тістю зміцнення готовий до відкриття, можете натомість від-
крити його. (2) Усіх пошкоджень завдають тій самій цілі.

«Таємний зв’язок». Самоцвіт, який ви повертаєте на руку зав-
дяки цій карті, можна зіграти вдруге в той самий хід.

«Дуга хаосу». Якщо карти доповнень дозволяють розміщувати 
в порталі кілька заклинань, то кожне з них завдає ще 3 пошко-
джень. Усіх пошкоджень завдають тій самій цілі.

«Зажерлива порожнеча». Усіх пошкоджень завдають тій са-
мій цілі. 

«Темний вогонь». Усіх пошкоджень завдають тій самій цілі. 

«Дика блискавка». Якщо це заклинання підготоване в закри-
тому порталі, то за звичайними правилами ви повинні активу-
вати його наступного ходу.

«Загоряння». (1) Ви не можете вибрати себе, щоб отримати 
енергію. (2) Граючи соло одним магом, ви отримуєте 1 енергію.

«Мацаки лави». Завдавши 1 пошкодження наприкінці своєї 
фази активації, ви не скидаєте цю карту.

«Хвиля забуття». Усіх пошкоджень завдають тій самій цілі.

«Полум’я фенікса». Усіх пошкоджень завдають тій самій цілі.

«Відчуття вимірів». Усіх пошкоджень завдають тій самій цілі.

«Вогненний батіг». (1) Завдяки ефекту цієї карти ви також 
можете активувати власне заклинання. (2) Під час активації 
заклинання іншого гравця, усі вказівки цього заклинання сто-
суються вас, а не цього гравця. Однак заклинання ви кладете 
у скид цього гравця. (3) Ефект «Поки підготовано» цієї карти 
можна застосувати кілька разів, якщо ви можете витратити 2    
за кожне застосування. (4) Ефект «Поки підготовано» можна 
також застосувати для цієї ж карти «Вогненний батіг», навіть 
у той хід, коли ви підготували її.

«Кривава непорушність». Цю карту сили не можна скинути. 
Якщо кілька гравців мають однакову найбільшу кількість під-
готованих заклинань, вони вибирають одного з них, хто зазнає 
пошкоджень.

«Око небуття». 6  повинен витратити один гравець. Гравець по-
винен виконати цю дію до кінця свого ходу під час основної фази.

«Зіткане небо». 3 карти повинен скинути один гравець. Гравець 
повинен виконати цю дію до кінця свого ходу під час основної фази.

«Пробудження». Повертаючи карту посіпаки в гру, трактуйте її 
так, наче вона вперше з’являється у грі (додайте жетони життів, 
застосуйте ефекти «Негайно» тощо). Карту посіпаки треба бра-
ти з головного скиду монстра, а не зі скиду карт рангу 0. Якщо 
у скиді немає посіпак, ви повинні вибрати перший варіант.

ДОДАТКОВІ РОЗ’ЯСНЕННЯ КАРТ

1

3

4

5

7

8

206

207

211

212

199

189

174

169

154

149

144

164

179

184

–
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–

–

–

–

–

–

–

–

203

193

178

173

158

153

148

168

183

188

139

134

124

119

109

104

69

62

55

–

–

–

–

–

–

–

–

–

143

138

128

123

113

108

75

68
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НОМЕРА 
ГРАВЦЯ

ЖИТТЯ

Вартовий етеру
ЗАСТОСОВУЄТЬСЯ У ФАЗІ ДОБОРУ МОНСТРА.

Коли з колоди монстра беруть карту 
атаки або сили, можете скинути її,

 не застосовуючи її ефектів. 
(Іншу карту монстра на заміну не беруть.)

ПОЧАТКОВА РУКА:
«Уламок аметиста» (1 шт.), «Кристал» (2 шт.), «Іскра» (2 шт.)

ПОЧАТКОВА КОЛОДА:
«Кристал» (5 шт.)
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ÀÄÅËÜÃÅÉÌ
ÌÀÃ ÏÎÐÒÀË²Â, ÇÁÐÎßÐ

ЖЕТОН 
НОМЕРА 
ГРАВЦЯ

ЖИТТЯ

Вартовий етеру
ЗАСТОСОВУЄТЬСЯ У ФАЗІ ДОБОРУ МОНСТРА.

Коли з колоди монстра беруть карту 
атаки або сили, можете скинути її,

 не застосовуючи її ефектів. 
(Іншу карту монстра на заміну не беруть.)

ПОЧАТКОВА РУКА:
«Уламок аметиста» (1 шт.), «Кристал» (2 шт.), «Іскра» (2 шт.)

ПОЧАТКОВА КОЛОДА:
«Кристал» (5 шт.)
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ÖÇÿÍÜ
ÌÀÃ ÏÎÐÒÀË²Â, ÑÈÐÎÒÀ

ЖЕТОН 
НОМЕРА 
ГРАВЦЯ

ЖИТТЯ

Чорне дзеркало
ЗАСТОСОВУЄТЬСЯ У ВАШІЙ ОСНОВНІЙ ФАЗІ. 

Активуйте підготоване заклинання 
будь-якого гравця, не скидаючи його. 

Потім активуйте його знову. 
(Після цього скиньте це заклинання.)

ПОЧАТКОВА РУКА:
«Уламок місячного каменя» (1 шт.), «Кристал» (2 шт.), «Іскра» (2 шт.)

ПОЧАТКОВА КОЛОДА:
«Кристал» (3 шт.), «Іскра» (2 шт.)
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ÁÐÅÉÌÀ
ÌÀÃ ÏÎÐÒÀË²Â, ÑÒÀÐ²ÉØÈÍÀ

ЖЕТОН 
НОМЕРА 
ГРАВЦЯ

ЖИТТЯ

Сила відновлення
ЗАСТОСОВУЄТЬСЯ У ВАШІЙ ОСНОВНІЙ ФАЗІ.

 Будь-який гравець отримує 4 життя.

ПОЧАТКОВА РУКА:
«Приховане світло» (1 шт.), «Кристал» (4 шт.)

ПОЧАТКОВА КОЛОДА:
«Кристал» (3 шт.), «Іскра» (2 шт.)
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²ÌËÈÍÊÀ
ÊÀÏ²ÒÀÍÊÀ ÊÈÍÄÆÀË²Â

ЖЕТОН 
НОМЕРА 
ГРАВЦЯ

ЖИТТЯ

Божественне віщування
ЗАСТОСОВУЄТЬСЯ У ВАШІЙ ОСНОВНІЙ ФАЗІ. 

Будь-який союзник бере 4 карти.

ПОЧАТКОВА РУКА:
«Уламок гранату» (1 шт.), «Кристал» (3 шт.), «Іскра» (1 шт.)

ПОЧАТКОВА КОЛОДА:
«Кристал» (3 шт.), «Іскра» (2 шт.)

ВІДКРИТИЙ ПОРТАЛ
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ЗАКРИТИÉ ЗАКРИТИÉ 
ПОРТАЛПОРТАЛ

Після відкриття:Після відкриття:
+1 пошкодження+1 пошкодження

ВОГНЕННИЙ БАТІГ
Поки підготовано: протягом 

основної фази можете витратити 2 Money    ,
щоб активувати підготоване 

заклинання будь-якого гравця.
Активація: завдайте 4 пошкоджень.

«У СКЛАДНИХ СИТУАЦІЯХ ІНОДІ ПОТРІБНО ТРОХИ МОТИВАЦІЇ» 
— З’ГАНА, МАГ ПОРТАЛІВ, ВІДСТУПНИЦЯ

ЗАКЛИНАННЯ

200

6

ВІДЧУТТЯ ВИМІРІВ
Активація: завдайте 2 пошкоджень.

Завдайте 1 додаткового пошкодження 
за кожен ваш відкритий портал.

«ХАЙ ВОНА Й НЕ РОЗМОВЛЯЄ, АЛЕ ВІДТОДІ БАЧИТЬ НАБАГАТО БІЛЬШЕ». 
— БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

ЗАКЛИНАННЯ

189

6

КРАДІЖКА СВІДОМОСТІ
Активація: завдайте 3 пошкоджень.

Можете скинути 1 карту з руки. 
Якщо зробили це, будь-який 

гравець отримує 1 життя.

«ШИРЯТЬСЯ ЧУТКИ ПРО ЯКИЙСЬ ЗВ’ЯЗОК МІЖ МАГАМИ Й НАШИМИ ВОРОГАМИ. 
КАЖУТЬ, ЩО ВОНИ ВСЕ БІЛЬШЕ СТАЮТЬ СХОЖИМИ ОДНЕ НА ОДНОГО». — ОГАТ, НИЦИЙ ТОРГОВЕЦЬ

ЗАКЛИНАННЯ

159

5

СПЕКТРАЛЬНЕ ЕХО
Активація: завдайте 2 пошкоджень.
Можете знищити 1 карту з руки.

«ОЧИСТЬ СВІЙ РОЗУМ, ДИТИНО! ПИЙ З ПОРОЖНЕЧІ». — КСАКСОС, МАГ ПОРТАЛІВ, АДЕПТ

ЗАКЛИНАННЯ

195

3

ТАЛІСМАН МАГА
Отримайте 1 енергію.

Будь-який союзник 
отримує 1 енергію.

СЕСТРИ-МАГИ ДАВНИНИ НОСИЛИ СВОЇ ТАЛІСМАНИ ЯК СИМВОЛ СВОГО СТАНОВИЩА. 
ЯК ПОПЕРЕДЖЕННЯ ТИМ, ХТО НАВАЖИТЬСЯ КИНУТИ ЇМ ВИКЛИК.

АРТЕФАКТ

124

5

ЗМІЦНЮВАЛЬНА КУЛЯ
Зміцніть портал будь-якого гравця.

АБО

Знищте цю карту. 
Ґрейвголд отримує 3 життя.

ЦЗЯНЬ ПІДНЯЛА КУЛЮ, НАЧЕ ЗНАЮЧИ ЇЇ ПРИЗНАЧЕННЯ. 
ТОГО ДНЯ ВОНА РОЗМОВЛЯЛА ВОСТАННЄ.

АРТЕФАКТ

121

4

РОЗСИПИЩЕ АЛМАЗІВ
Отримайте 2 Money    .

Якщо ви вдруге в цьому раунді 
граєте «Розсипище алмазів», 

отримайте ще 2 Money    .

ЦІ САМОЦВІТИ КОЛИСЬ БУЛИ НАЙРІДКІСНІШИМИ Й НАЙДОРОЖЧИМИ. 
ТЕПЕР ВОНИ ВИСТИЛАЮТЬ СТІНИ ПЕЧЕР, ЯК МЕРЕХТЛИВІ ІКЛА.

САМОЦВІТ

70

4

В’РИСВУДСЬКИЙ БУРШТИН
Отримавши цю карту, можете 

покласти її на верх своєї колоди.
Отримайте 2 Money    .

«КОЛИСЬ У В’РИСВУДІ РОСЛИ СТАРЕЗНІ Й ПРЕКРАСНІ ДЕРЕВА, А ТЕПЕР ВІД НИХ ЗАЛИШИЛИСЯ 
ТІЛЬКИ ЦІ ПОЛІРОВАНІ ШМАТОЧКИ БУРШТИНУ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ

98

3

НЕФРИТ
Отримайте 2 Money    .

БІЛЯ ВХОДУ В ПЕЧЕРУ ТАК САМО БАГАТО НЕФРИТІВ, ЯК І КІСТОК.

САМОЦВІТ

76

2

  
  

  

  
  

  

НЕ ТАСУÉТЕ 
ЦЮ КОЛОДУ.

Щоб приготуватися до першої 
партії, прочитайте вказівки 
на окремому листі правил.

ЗМІЦНЮВАЛЬНА КУЛЯ
Зміцніть портал будь-якого гравця.

АБО

Знищте цю карту. 
Ґрейвголд отримує 3 життя.

ЦЗЯНЬ ПІДНЯЛА КУЛЮ, НАЧЕ ЗНАЮЧИ ЇЇ ПРИЗНАЧЕННЯ. 
ТОГО ДНЯ ВОНА РОЗМОВЛЯЛА ВОСТАННЄ.

АРТЕФАКТ

121

4

НЕФРИТ
Отримайте 2 Money    .

БІЛЯ ВХОДУ В ПЕЧЕРУ ТАК САМО БАГАТО НЕФРИТІВ, ЯК І КІСТОК.

САМОЦВІТ

76

2

КРАДІЖКА СВІДОМОСТІ
Активація: завдайте 3 пошкоджень.

Можете скинути 1 карту з руки. 
Якщо зробили це, будь-який 

гравець отримує 1 життя.

«ШИРЯТЬСЯ ЧУТКИ ПРО ЯКИЙСЬ ЗВ’ЯЗОК МІЖ МАГАМИ Й НАШИМИ ВОРОГАМИ. 
КАЖУТЬ, ЩО ВОНИ ВСЕ БІЛЬШЕ СТАЮТЬ СХОЖИМИ ОДНЕ НА ОДНОГО». — ОГАТ, НИЦИЙ ТОРГОВЕЦЬ

ЗАКЛИНАННЯ

159

5

ТАЛІСМАН МАГА
Отримайте 1 енергію.

Будь-який союзник 
отримує 1 енергію.

СЕСТРИ-МАГИ ДАВНИНИ НОСИЛИ СВОЇ ТАЛІСМАНИ ЯК СИМВОЛ СВОГО СТАНОВИЩА. 
ЯК ПОПЕРЕДЖЕННЯ ТИМ, ХТО НАВАЖИТЬСЯ КИНУТИ ЇМ ВИКЛИК.

АРТЕФАКТ

124

5

В’РИСВУДСЬКИЙ БУРШТИН
Отримавши цю карту, можете 

покласти її на верх своєї колоди.
Отримайте 2 Money    .

«КОЛИСЬ У В’РИСВУДІ РОСЛИ СТАРЕЗНІ Й ПРЕКРАСНІ ДЕРЕВА, А ТЕПЕР ВІД НИХ ЗАЛИШИЛИСЯ 
ТІЛЬКИ ЦІ ПОЛІРОВАНІ ШМАТОЧКИ БУРШТИНУ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ

98

3

ВІДЧУТТЯ ВИМІРІВ
Активація: завдайте 2 пошкоджень.

Завдайте 1 додаткового пошкодження 
за кожен ваш відкритий портал.

«ХАЙ ВОНА Й НЕ РОЗМОВЛЯЄ, АЛЕ ВІДТОДІ БАЧИТЬ НАБАГАТО БІЛЬШЕ». 
— БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

ЗАКЛИНАННЯ

189

6

СПЕКТРАЛЬНЕ ЕХО
Активація: завдайте 2 пошкоджень.
Можете знищити 1 карту з руки.

«ОЧИСТЬ СВІЙ РОЗУМ, ДИТИНО! ПИЙ З ПОРОЖНЕЧІ». — КСАКСОС, МАГ ПОРТАЛІВ, АДЕПТ

ЗАКЛИНАННЯ

195

3

РОЗСИПИЩЕ АЛМАЗІВ
Отримайте 2 Money    .

Якщо ви вдруге в цьому раунді 
граєте «Розсипище алмазів», 

отримайте ще 2 Money    .

ЦІ САМОЦВІТИ КОЛИСЬ БУЛИ НАЙРІДКІСНІШИМИ Й НАЙДОРОЖЧИМИ. 
ТЕПЕР ВОНИ ВИСТИЛАЮТЬ СТІНИ ПЕЧЕР, ЯК МЕРЕХТЛИВІ ІКЛА.

САМОЦВІТ

70

4

ВОГНЕННИЙ БАТІГ
Поки підготовано: протягом 

основної фази можете витратити 2 Money    ,
щоб активувати підготоване 

заклинання будь-якого гравця.
Активація: завдайте 4 пошкоджень.

«У СКЛАДНИХ СИТУАЦІЯХ ІНОДІ ПОТРІБНО ТРОХИ МОТИВАЦІЇ» 
— З’ГАНА, МАГ ПОРТАЛІВ, ВІДСТУПНИЦЯ

ЗАКЛИНАННЯ

200

6

Перш ніж відкривати будь-яку з цих колод карт, прочитайте цей розділ. 
У ньому ви дізнаєтеся, як приготуватися до першої партії в «Кінець віків». Зауважте, що цей розділ не при-
значений для того, щоб навчити вас усіх правил гри, для цього ознайомтеся з правилами. Докладніше про 
приготування до гри читайте на с. 8–11 книжки правил.

Спершу відкрийте колоду, у якій є карта з написом «СТОП А». 
Ця колода містить 9 наборів карт, з яких ви створите ринок для 
своєї першої гри. 

• Розділіть карти на 9 стосів і викладіть їх посередині стола 
трьома рядами по три стоси в кожному.

ПРИГОТУВАННЯ ДО ВАШОЇ ПЕРШОЇ ПАРТІЇ

1

2 Потім знайдіть планшети таких магів порталів: Адельгейм, 
Брейма, Цзянь та Імлинка. 

• Кожен гравець вибирає один з цих планшетів. 

• Дайте кожному гравцеві по 1 жетону порталу кожного типу 
(від I до IV). Кожен гравець кладе перед собою свій планшет 
мага й розміщує над ним жетони порталів так, як зображено 
на планшеті. 

• Кожен гравець бере 10 жетонів життя і жетон номера гравця.

© 2024 Lone Oak Games. Oakland, CA 94610. Усі права застережено.

Українське видання © 2024 Geekach LLC. Україна, 03124, Київ, бул. Вацлава Гавела, буд. 4.
www.geekach.com.ua • info@geekach.com.ua

У цих сценаріях використовуються основні правила базової гри з деякими незначними змінами. Завдяки цим сценаріям ви 
урізноманітните гру й щоразу випробовуватимете інші переможні стратегії. Утім, зважайте на те, що деякі сценарії мають 
досить-таки експериментальний характер, тому можуть видатися вам недосконалими або не зовсім справедливими. Щоб пе-
ремогти, у деяких сценаріях вам доведеться ретельно планувати як свої купівлі на ринку, так і дії ваших магів.

     Принц ненажер 

Автори: Кевін Райлі та Метт Сімпсон

Приготування
Покладіть по 1 карті з кожного стосу самоцвітів біля планшета 
монстра окремими 3 стосами. Ці стоси — це шлунки Принца. 

Правила 

• Гравці можуть розміщувати / розкладати зжерті карти у шлун-
ках Принца в довільному порядку. Шлунок стає повним, коли 
в ньому опиняється 5 карт. Також можна грати з умовою, що 
всі зжерті за одну дію карти потрапляють в 1 окремий шлунок. 
Якщо шлунок заповнюється цілком, то надлишкові карти кла-
дуть у наступний шлунок. 

• Прорив: Принц зжирає 2 карти зі стосу найдешевших доступ-
них засобів (не залежить від кількості гравців). 

• Знесилення: Принц зжирає всі карти зі стосу найдешевших 
доступних засобів. Ґрейвголд зазнає 2 пошкоджень за кожну 
зжерту таким способом карту. 

• Якщо Принц не може зжерти карти зі стосу, натомість Ґрейвголд 
зазнає 2 пошкоджень за кожну карту, яку не вдається зжерти. 

• Верхню карту будь-якого шлунка можна купити так само, як 
і з будь-якого стосу. 

Умова поразки 

Гравці програють, якщо в усіх 3 шлунках одночасно є по 5 карт 
(або по 6 карт, якщо ви хочете простішої гри).

     Поспішні рішення 

Автор: Кевін Райлі

У цьому сценарії події розгортаються значно швидше. Ефекти 
карт посіпак і сил застосовують на хід раніше. Щоб ви були здатні 
протистояти цьому, усі ваші заклинання можуть бути активовані 
відразу після того, як ви їх підготуєте.

Правила 
• Підготувавши заклинання, ви можете його відразу активувати.

• Коли в грі з’являється посіпака, ви застосовуєте його постійний 
ефект.

• Коли в грі з’являється карта сили, ви відразу вилучаєте один 
з її жетонів сили. Якщо після цього на карті сили більше не 
буде жетонів сили, ви застосовуєте її ефект. 

Умова перемоги 
Ви перемагаєте монстра, лише вбивши його. Якщо в колоді мон-
стра вичерпуються карти, ви зазнаєте поразки.

     Хай голодує 

Автор: Кевін Райлі

Правила
Принц ненажер зазнає поразки, коли в його колоді вичерпуються 
карти. Якщо Принц не має карт ані в грі, ані у своїй колоді, ви пе-
ремагаєте. Це єдина умова перемоги. Ви не можете вбити Принца, 
зменшивши значення його життя до 0. 

ВАРІАНТИ ГРИ (СЦЕНАРІЇ)

     Знайомтеся з Королевою гніву 

Автор: Кевін Райлі

Приготування
Візьміть трек шкарлупників. Створіть колоду монстра для вибраної 
кількості гравців, використовуючи особливі карти Гнівородного. 
Покладіть жетони шкарлупників / люті біля планшета монстра. 
Карти ударів вам не знадобляться. Покладіть 2 шкарлупників на 
трек шкарлупників. Покладіть 1 жетон рою (люті) на планшет 
монстра (Панцирна королева + Гнівородний). 

Правила 
• Щоразу, коли Королева гніву виконує прорив, покладіть 

2 шкарлупників на трек так само, як у грі проти Панцирної 
королеви. Крім того, вона також отримує 1 жетон рою. 

• Наприкінці будь-якого ходу монстра, коли Королева гніву має 
4 або більше жетонів рою, вона роїться. 

• Коли карта вказує завдати удару, Королева гніву натомість 
роїться. Коли вона роїться, то щоразу втрачає 3 жетони рою. 
Як і Гнівородний, вона роїтиметься тільки 1 раз за хід напри-
кінці свого ходу. Однак вона може роїтися більше ніж 1 раз за 
хід, якщо на будь-якій з її карт є вказівка завдати удару. 

Примітка 
Якщо ви хочете складнішої гри, то Королева гніву втрачатиме 
лише 2 або навіть 1 жетон рою, коли роїться.
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Чорне дзеркало
ЗАСТОСОВУЄТЬСЯ У ВАШІЙ ОСНОВНІЙ ФАЗІ. 

Активуйте підготоване заклинання 
будь-якого гравця, не скидаючи його. 

Потім активуйте його знову. 
(Після цього скиньте це заклинання.)

ПОЧАТКОВА РУКА:
«Уламок місячного каменя» (1 шт.), «Кристал» (2 шт.), «Іскра» (2 шт.)

ПОЧАТКОВА КОЛОДА:
«Кристал» (3 шт.), «Іскра» (2 шт.)

СТРУКТУРА КОМПОНЕНТІВ

Суміжність порталів

На деякі заклинання можуть впливати суміжні портали. Кожен пор-
тал завжди суміжний з 1 чи 2 порталами, що лежать біля нього. 
Наприклад, портал I суміжний з порталом II, а портал ІI суміжний з пор-
талами I та III. 

Ім’я мага порталів.

Приготування порталів. Початкова конфігурація ваших пор-
талів. Не всі маги мають однакову кількість доступних порталів.

Початкова рука. 5 карт, які ви маєте на руці на початку гри.

Початкова колода. 5 карт і порядок їх розміщення у вашій по-
чатковій колоді. Карти кладуть у колоду по порядку так, щоб 
крайня ліва була наверху колоди, а крайня права — унизу.

Номер гравця. Покладіть тут свій жетон номера гравця. Разом 
з колодою порядку ходу жетон визначає, коли ви виконуєте хід. 

Життя. Покладіть сюди свої жетони життя.

Уміння. Кожен маг порталів має особливе вміння. На планшеті 
мага описано, як і коли це вміння можна застосувати. Уміння 
можна застосувати лише тоді, коли всі комірки, зображені під 
ним, заповнені жетонами енергії. Якщо не сказано інакше, 
вміння можна застосувати в той самий хід, коли був отриманий 
останній потрібний жетон енергії. Після застосування вміння, 
усі жетони енергії скидають. 

Колода. Покладіть тут свою колоду долілиць. 

Скид. Покладіть тут свій скид горілиць.

Історія мага порталів. Не впливає на перебіг гри, але докладніше 
знайомить вас з її всесвітом.
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ПЛАНШЕТИ МАГІВ 

Портали — це двосторонні жетони, які використовують для підготу-
вання й активації заклинань. Щоб підготувати заклинання, гравець 
повинен у свій хід покласти з руки карту заклинання у відкритий 
портал. У наступний хід гравець може активувати підготоване за-
клинання, скинувши цю карту з порталу. 

Відкритий / закритий портал. Одна сторона жетона показує, 
що портал відкритий, інша — що закритий.

Номер порталу. Використовують переважно під час приготувань 
до гри, щоб визначити, де над планшетом мага розміщується ко-
жен портал.

Вартість відкриття. Це кількість етеру ( ), потрібна для відкриття 
порталу. Відкривши портал, переверніть його відкритою стороною 
догори. Такий портал залишається відкритим до кінця гри.

Вартість зміцнення. Це кількість етеру ( ), потрібна для зміц-
нення порталу. Зміцнивши портал, поверніть жетон порталу на 
90° за годинниковою стрілкою. Ви можете підготувати заклинання 
в закритому порталі, якщо у свій хід зміцнили цей портал.
Ви можете відкривати або зміцнювати портали в довільному порядку. 
Наприклад, ви можете зміцнити портал III, а потім портал II. Або від-
крити портал IV перед відкриттям порталу II чи III.
Ефект відкриття. Деякі відкриті портали мають ефект, який застосову-
ється, коли гравець активує заклинання, підготоване в такому порталі.
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ПОРТАЛИ

7 : відкрити

3 : відкрити

3 : зміцнити
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ЗАКРИТИÉ ЗАКРИТИÉ 
ПОРТАЛПОРТАЛ

Після відкриття:Після відкриття:
+1 пошкодження+1 пошкодження
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+1 ПОШКОДЖЕННЯ 
ПІД ЧАС АКТИВАЦІЇ

ВІДКРИТИЙ ПОРТАЛ
1

4

5

Відкритий портал (лице) Закритий портал (зворот) 

2

БАТЬКО ПОМЕР. ЦЯ КУЛЯ. Я ВЗЯЛА ЇЇ В РУКИ. 
А ПОТІМ НА МЕНЕ ЗІЙШЛА ТИША.

 СИРОТА. ПОТІМ МАГИ. ВИВЧИЛА СЛОВА СЕСТЕР. 
ІСКРА. АЛЕ НІКОЛИ ЇХ НЕ ВИМОВЛЯЛА.  

Я БАЧУ, ЯК І ФЕЙДРАКСА. ЦЕ ЗМІНИЛО МЕНЕ. 

Є БАГАТО СВІТІВ. БЕЗІМЕННІ — КАРА ДЛЯ ВСІХ… ОТЖЕ, ВІЙНА.

ОДНОГО РАЗУ Я НАРОДИЛАСЯ. НЕЗАБАРОМ Я ВРЯТУЮ ЇХ, 
А ПОТІМ СТАНУ НІКИМ. УСЕ, ЩО МІЖ ЦИМ — ПРОСТО ЧЕКАННЯ. 

ПАВУТИНА. ЦЕ ВСЕ ПАВУТИНА.
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Зворот
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Гравці створюють свої колоди з різноманітних карт, що допоможуть 
перемогти монстра. Кожен гравець починає партію з неповторною 
рукою карт і колодою. Витрачаючи етер ( ), ви додаватимете в свою 
колоду нові карти з ринку засобів.

Назва карти.

Тип. Є три типи карт гравців: самоцвіти, артефакти й заклинання.

•	Самоцвіти грають, щоб отримувати етер ( ), основну валюту 
гри. Етер можна витрачати для отримання нових карт, здобут-
тя енергії для активації вмінь магів і зміцнення порталів (пор-
тали — це канали, через які маги активують свої заклинання).

•	Артефакти мають різноманітні миттєві ефекти.

•	Заклинання — це основний спосіб завдавання пошкоджень 
монстру та його посіпакам. Щоб активувати заклинання, його 
спершу треба підготувати в порталі (тобто карту заклинання 
треба покласти над жетоном порталу вище вашого планшета). 

Вартість. Кількість етеру ( ), яку треба витратити для отри-
мання цієї карти. 

Ефект. Ефект, який ви застосовуєте, коли граєте цю карту. Ефек-
ти самоцвітів та артефактів діють відразу. Щоб активувати закли-
нання, його треба спершу підготувати в порталі. Якщо текст будь-
якої карти суперечить правилам, то пріоритет має текст карти.

Художній текст. Не впливає на гру, але докладніше знайомить 
вас з її всесвітом.
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Кожна карта гравця має свою копію з сірою рамкою. Карти  
з сірою рамкою використовують під час приготувань до гри, щоб 
модифікувати ринок, навмання вибравши, які саме самоцвіти, 
заклинання й артефакти будуть на ринку засобів. Карти модифі-
каторів не використовують у грі. 

Докладніше див. «Приготування ринку засобів» на с. 11. 
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САМОЦВІТ

ВОГНЯНИЙ РУБІН
Отримайте  2 Money    .

Отримайте ще 1 Money    , який 
можна використати лише 

для отримання заклинання.

4

МОДИФІКАТОРМ05

6

ВОГНЯНИЙ РУБІН
Отримайте 2 Money    .

Отримайте ще 1 Money    , який 
можна використати лише 

для отримання заклинання.

«ОДНІ ВИКОРИСТОВУЮТЬ ЇХ ДЛЯ ОБІГРІВУ Й ОСВІТЛЕННЯ СВОЇХ ОСЕЛЬ У ТЕМРЯВІ. НАТОМІСТЬ ІНШІ ЗНАЮТЬ, 
ЩО ВСЕРЕДИНІ ЦИХ КАМЕНІВ КРИЄТЬСЯ ВОГОНЬ, ЯКИЙ МОЖНА ПРИБОРКАТИ». — ҐАН, ДОБУВАЧ САМОЦВІТІВ

САМОЦВІТ
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КАРТИ ГРАВЦІВ

КАРТИ МОДИФІКАТОРІВ

Карта гравця

Карта модифікатора 
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Θ Знищивши скверну, покладіть її під низ колоди скверни.

Θ Якщо гравець повинен отримати скверну, а колода скверни вичерпалася, 
Ґрейвголд зазнає 2 пошкоджень натомість.

Θ На початку ходу гравця (перед його фазою активації) він у довільному порядку 
розігрує всі карти скверни з руки.

Θ Наприкінці основної фази гравця він розігрує всі карти скверни, узяті протягом 
свого ходу.

Θ Карти скверни не можна розігрувати в будь-який інший час. 

Θ Отримавши карту скверни, гравець не може дивитися на її лице, якщо тільки 
не бере її відразу на руку.

Будь-який гравець отримує 
1 скверну та кладе її на верх 

своєї колоди. Потім він затасовує 
свій скид у свою колоду.

ПРАВИЛА: знищивши скверну, 
не повертайте її в колоду скверни, 

а покладіть у скид будь-якого гравця.

КРИВА МАСКА

7070

ПРОРИВ ПІДВИÙЕНА СКЛАДНІСТЬ

ДОДАТКОВІ ПРАВИЛА
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Перетасуйте разом усі карти скверни 
й покладіть їх колодою долілиць.

5

Старійшини кажуть, що в кожної форми життя, в кожного створіння 
і в кожної сили є свій бог. Якщо це правда, то володіння Кривої маски 

— це царство скверни, а його зброя — це омана та спокуса. 
Як же вбити бога, та ще й такого, який має таємну владу над найслабшими з нас? 

Як же встояти, коли ми так довго задовольнялися тільки найпотрібнішим, а тепер 
нам пропонують усе, чого нам бракувало, ніби нічого й не просячи натомість?

За завісою його похмурого образу криється жорстока й хижа усмішка. Коли у Ґрейвголді 
лунають крики та дзеленчання дзвонів, він видає моторошні звуки, які дехто вважає сміхом.

ПРИГОТУВАННЯ ДО ГРИ

КРИВА МАСКА

8

7

Ім’я монстра. 

Життя. Початкове значення життя монстра. Життя монстра відстежується 
на його лічильнику життів. Якщо значення життя монстра досягає 0, гравці 
перемагають. 

Прорив. Ефект, що виникає під час розігрування ключового слова «Прорив». 
Кожен монстр має свій ефект прориву.

Додаткові правила. Будь-які додаткові правила, які використовують у грі 
проти цього монстра.

Підвищена складність. Необов’язкове правило, завдяки якому можна зміню-
вати складність гри. Докладніше див. на с. 20.

Рівень складності. Наскільки важко перемогти цього монстра порівняно  
з іншими. Рівень складності варіюється від 1 (дуже легко) до 10 (дуже складно).

Історія монстра. Не впливає на гру, але 
докладніше знайомить вас з її всесвітом.

Приготування до гри. Додаткові вказів-
ки для приготувань до гри проти цього 
монстра.
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Лице Зворот

ПЛАНШЕТ МОНСТРА
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Життя. На карті посіпаки вказано початкове значення його 
життя. Воно зменшується внаслідок завданих вами пошкоджень. 
Якщо значення життя посіпаки досягає 0, його карту відразу 
кладуть у скид монстра. 

Ефект. Ефект карти, який застосовують.

Ефект «ЩОБ СКИНУТИ». На деяких картах є ефект «ЩОБ 
СКИНУТИ». Під час своєї основної фази будь-який гравець 
може повністю виконати вказану на карті сили умову, щоб ски-
нути її. Якщо карта сили скинута таким способом, то її ефект 
не застосовують.

Художній текст. Не впливає на гру, але докладніше знайомить 
вас з її всесвітом. 

Монстр. Монстр, якому належить карта. Карти з ключовим сло-
вом «Базова» використовують у грі проти будь-якого монстра.

Ранг. Карти монстра бувають трьох рангів. Карти рангу 1 най-
менш небезпечні, а карти рівня 3 — найнебезпечніші. Деякі осо-
бливі карти монстра мають ранг 0. Докладніше про такі карти ви 
прочитаєте в секції «Додаткові правила» на планшетах монстрів.

КАРТИ МОНСТРА

  

ВИВЕРГАЧ ТУМАНУ
ПОСТІЙНО: Ґрейвголд зазнає 

стількох пошкоджень, скільки життів 
зараз має цей посіпака. Потім цей 
посіпака зазнає 1 пошкодження.

  

ВОНИ ВИВЕРГАЮТЬ НАСТІЛЬКИ ЇДКІ ВИПАРИ, ЩО Й САМІ НЕДОВГО ЖИВУТЬ.

5ПОСІПАКА

1БАЗОВА
208208

1

2 3

4

6
87

Карти монстра — це карти атак, посіпак і сил, які він використовує 
проти гравців і Ґрейвголду. Колоду монстра створюють на початку 
кожної партії. Для цього треба перетасувати разом базові карти 
монстра, які використовують у грі проти будь-якого монстра, та 
кілька особливих карт, що належать вибраному монстру. Ви мо-
жете битися з тим самим монстром багато разів, але він щоразу 
нападатиме на вас по-різному.

Назва карти.

Тип. Є три типи карт монстра: атака, сила й посіпака. 

•	Атаки розігрують відразу, а потім скидають. 

•	Посіпаки з’являються з жетонами життя і залишаються у грі, 
поки їх не переможуть. Вони мають постійні ефекти, які засто-
совують у кожній фазі монстра. Якщо значення життя посіпа-
ки зменшується до 0, його відразу скидають.

•	Сили. На будь-якій карті сили є напис «СИЛА Х». Коли карта 
сили з’являється у грі, ви кладете на неї X жетонів сили. Якщо 
таку карту не скинути раніше, вона залишається у грі протя-
гом Х ходів монстра, а потім ви повинні застосувати її ефект. 
Під час основної фази монстра ви вилучаєте по 1 жетону сили  
з кожної карти сили у грі. Коли на карті сили не залишиться 
жетонів, застосуйте її ефект, а потім скиньте її. 

1

2

Прорив. 

Якщо у скиді карт порядку 
ходів є 2 карти «Монстр», 

виконайте прорив ще 2 рази.

  
  

НЕВБЛАГАННИЙ ГНІВ

«ГАДАЮ, ЙОГО ГОЛОВІ САМІСІНЬКЕ МІСЦЕ НА ПАЛІ». — РІВ, МАГ ПОРТАЛІВ, ВОЇН

  

АТАКА

1ГНІВОРОДНИЙ
266266

1

2

4

6
7 8

ЩОБ СКИНУТИ: скиньте
3 карти з руки. 

СИЛА 2: прорив. Будь-який
гравець зазнає 4 пошкоджень.

  
  

ЗІТКАНЕ НЕБО

НИМ ЗАЧАРОВАНО ЗАВМЕР, КОЛИ МАЛАСТАР УКАЗАВ НА ПОВІТРЯ, ЩО 
ВИРУВАЛО ПІД СКЛЕПІННЯМ ПЕЧЕРИ, І МОВИВ: «А ОЦЕ, ХЛОПЧЕ, ЗІРКИ».

  

СИЛА

1БАЗОВА
211211

1

2

4

6

5

7 8

3

4

5

6

7

8

Карта посіпаки Карта сили Карта атаки

7



	 Колода порядку ходів завжди складається з 4 карт порядку хо-
дів гравців і 2 карт порядку ходів монстра. Карти порядку ходів 
гравців відповідають жетонам номерів гравців.

•	У грі вдвох покладіть у колоду по 2 карти порядку ходів 
кожного гравця. 

•	У грі втрьох покладіть у колоду по 1 карті порядку ходу 
кожного гравця плюс карту «Будь-який гравець». Відкрив-
ши карту «Будь-який гравець», гравці спільно вирішують, 
хто з них виконуватиме хід. Карта «Будь-який гравець» — 
це карта порядку ходу гравця. 

•	У грі вчотирьох покладіть у колоду по 1 карті порядку ходу 
кожного гравця. 

•	Незалежно від кількості гравців, додайте в колоду 2 карти 
порядку ходу «Монстр» і перетасуйте її. 

Якщо в колоді порядку ходів вичерпалися карти, а вам треба взяти 
чи відкрити нову карту, перетасуйте всі скинуті карти порядку хо-
дів і покладіть отриману колоду долілиць.

	 Кожен гравець вибирає планшет мага й жетон номера гравця. 

	 Кожен гравець формує свою початкову руку й колоду відповідно 
до вказівок на своєму планшеті мага. Карти кладуть у колоду 
по порядку так, щоб крайня ліва карта була наверху колоди,  
а крайня права — унизу. 

	 Кожен гравець отримує по 1 жетону порталу кожного типу, ука-
заного на його планшеті (від I до IV). Жетони порталів треба 
викласти так, як зображено на вашому планшеті мага. Деякі 
маги починають гру, маючи менше ніж 4 портали. Зазвичай, що 
менше порталів у мага, то складніше ним грати.

	 На початку кожної партії значення життя гравця дорівнює 10. 
Встановіть на лічильнику життів Ґрейвголду значення 30. Зна-
чення життів гравців і Ґрейвголду ніколи не можуть перевищу-
вати їхні початкові значення.

1

2

3

4

5

ПРИКЛАД ПРИГОТУВАНЬ ГРАВЦЯ

Алла й Богдан грають удвох. (1) Алла — перший гравець. Вона вирішує грати магом Кадір. 
Вона кладе перед собою планшет Кадір, а також розміщує жетон гравця з номером «1» на від-
повідне місце на своєму планшеті. 

(2) На її планшеті вказано, що Кадір починає гру, маючи на початковій руці 1 карту «Уламок 
смарагду», 3 карти «Кристал» та 1 карту «Іскра». Вона також зауважує, що її початкова 
колода складається із 3 карт «Кристал» і 2 карт «Іскра». Алла знаходить усі ці карти, кладе 
свою початкову руку перед собою, а свою початкову колоду ліворуч від планшета. Нижні карти 
її колоди — 2 карти «Іскра», бо вони вказані на планшеті після «Кристалів». 

(3) Алла бере по 1 жетону порталу кожного типу (від I до IV) і викладає їх над своїм планше-
том так, як зображено у верхній частині планшета. Портал I — відкритий. Портали II та IV 
вона кладе жовтим сектором уліво, а портал III — жовтим сектором униз. 

ПРИКЛАД СТВОРЕННЯ КОЛОДИ ПОРЯДКУ ХОДІВ

(5) Алла й Богдан грають удвох, тому їхня колода порядку ходів складається з двох карт гравця 1, 
двох карт гравця 2 та двох карт «Монстр».

2 КАРТИ ГРАВЦЯ 1 2 КАРТИ ГРАВЦЯ 2

287287

2 КАРТИ «МОНСТР»

Початкові карти

Карти для початкової руки й колоди відрізняються від карт на ринку 
символом П  у правому нижньому куті.

 УЛАМОК СМАРАГДУ
Отримайте 1 Money    .

АБО

Будь-який гравець отримує 1 життя.

КАЖУТЬ, ЩО ГЛИБОКІ ПЕЧЕРИ ҐРЕЙВГОЛДУ ВЕДУТЬ ДО МІСТА ТІНЕЙ, 
СТАРІШОГО ЗА САМ ЧАС. УТІМ, НІХТО НЕ ЗАХОДИВ У НИХ ТАК ДАЛЕКО, ЯК КАДІР. 

САМОЦВІТ

П3

0

 ІСКРА
Активація: 

завдайте 1 пошкодження.

«ЩОБ РОЗПАЛИТИ ПОЛУМ’Я, ВИСТАЧИТЬ ОДНІЄЇ ІСКРИ». 
— МАЛАСТАР, МАГ ПОРТАЛІВ, НАСТАВНИК

ЗАКЛИНАННЯ

П41

0

КРИСТАЛ
Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ 
ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ

П10

0

КРИСТАЛ
Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ 
ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ

П10

0

ПРИГОТУВАННЯ ГРАВЦЯ

КОЛОДА ПОРЯДКУ ХОДІВ

ПРИГОТУВАННЯ ДО ГРИ

8



ПОРТАЛИ I, II, III, IV (ВИКЛАДЕНІ ВІДПОВІДНО ДО СИМВОЛІВ НА ПЛАНШЕТІ) 

ПРОРИВ

Коли Гнівородний завдає удару, виконайте ці кроки в указаному порядку:

Θ Візьміть карту з колоди ударів і виконайте її вказівки.

Θ Затасуйте цю карту назад у колоду ударів.

Θ Гнівородний втрачає 3 жетони люті.

Наприкінці ходу монстра, якщо Гнівородний має 4 або більше жетонів люті, 
він завдає одного удару.

ДОДАТКОВІ ПРАВИЛА

ПІДВИÙЕНА СКЛАДНІСТЬ

Гнівородний отримує 1 жетон люті. ПРАВИЛА: завдавши удару, 
Гнівородний втрачає 

1 жетон люті замість 3.

ГНІВОРОДНИÉ

7070
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ЖЕТОН 
НОМЕРА 
ГРАВЦЯ

ЖИТТЯ

Потойбічні ворота
ЗАСТОСОВУЄТЬСЯ В ОСНОВНІЙ 

ФАЗІ БУДЬ-ЯКОГО ГРАВЦЯ. 

Цей гравець може повернути на руку 
до 3 заклинань зі свого скиду. Цей гравець 

у цей хід може підготувати в кожному 
своєму відкритому порталі до 2 заклинань.

ПОЧАТКОВА РУКА:
«Уламок смарагду» (1 шт.), «Кристал» (3 шт.), «Іскра» (1 шт.)

ПОЧАТКОВА КОЛОДА:
«Кристал» (3 шт.), «Іскра» (2 шт.)2

ВІДКРИТИЙ ПОРТАЛ
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+1 пошкодження+1 пошкодження

1
0

 
: в

ід
к

р
и

ти

4
 

:  
в

ід
к

р
и

ти

4 
: зм

іц
н

и
ти

13 : відкрити

7 : відкрити

4 : зміцнити

4 : зміцнити

ЗА
К

РИ
ТИ

É
 

ЗА
К

РИ
ТИ

É
 

П
О

РТА
Л

П
О

РТА
Л

П
ісл

я
 в

ід
к

р
и

ття
:

П
ісл

я
 в

ід
к

р
и

ття
:

+
1

 п
о

ш
к

о
д

ж
ен

н
я

+
1

 п
о

ш
к

о
д

ж
ен

н
я

4

7

4

6

287287

КОЛОДА ПОРЯДКУ ХОДІВ (ПЕРЕТАСОВАНА) 

КАРТИ МОНСТРА РАНГУ 1 
ОСОБЛИВІ + БАЗОВІ 

(ПЕРЕТАСОВАНІ) 

КАРТИ МОНСТРА РАНГУ 2 
ОСОБЛИВІ + БАЗОВІ 

(ПЕРЕТАСОВАНІ) 

КАРТИ МОНСТРА РАНГУ 3 
ОСОБЛИВІ + БАЗОВІ 

(ПЕРЕТАСОВАНІ) 

КОЛОДА МОНСТРА  
(НЕ ТАСУЄТЬСЯ) 

РАНГ 1 ЗВЕРХУ,  
РАНГ 2 ПОСЕРЕДИНІ,  

РАНГ 3 ЗНИЗУ 

5

 ІСКРА
Активація: завдайте 1 пошкодження.

«ЩОБ РОЗПАЛИТИ ПОЛУМ’Я, ВИСТАЧИТЬ ОДНІЄЇ ІСКРИ». — МАЛАСТАР, МАГ ПОРТАЛІВ, НАСТАВНИК

ЗАКЛИНАННЯ

П

41

0

КРИСТАЛ
Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ

П
10

0

КРИСТАЛ
Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ 
ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ

П10

0

КРИСТАЛ

Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ 

ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ
П

10

0

 УЛАМОК СМАРАГДУ

Отримайте 1 Money    .
АБО

Будь-який гравець отримує 1 життя.

КАЖУТЬ, ЩО ГЛИБОКІ ПЕЧЕРИ ҐРЕЙВГОЛДУ ВЕДУТЬ ДО МІСТА ТІНЕЙ, 

СТАРІШОГО ЗА САМ ЧАС. УТІМ, НІХТО НЕ ЗАХОДИВ У НИХ ТАК ДАЛЕКО, ЯК КАДІР. 

САМОЦВІТ П

3

0

2
ПОЧАТКОВА РУКА ГРАВЦЯ 

КРИСТАЛ
Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ 
ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ

П10

0

КРИСТАЛ
Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ 
ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ

П10

0

КРИСТАЛ
Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ 
ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ

П10

0

 ІСКРА
Активація: 

завдайте 1 пошкодження.

«ЩОБ РОЗПАЛИТИ ПОЛУМ’Я, ВИСТАЧИТЬ ОДНІЄЇ ІСКРИ». 
— МАЛАСТАР, МАГ ПОРТАЛІВ, НАСТАВНИК

ЗАКЛИНАННЯ

П41

0

 ІСКРА
Активація: 

завдайте 1 пошкодження.

«ЩОБ РОЗПАЛИТИ ПОЛУМ’Я, ВИСТАЧИТЬ ОДНІЄЇ ІСКРИ». 
— МАЛАСТАР, МАГ ПОРТАЛІВ, НАСТАВНИК

ЗАКЛИНАННЯ

П41

0

2

ПОЧАТКОВА КОЛОДА ГРАВЦЯ (НЕ ТАСУЄТЬСЯ) 

3

ЩОБ СКИНУТИ: витратьте 6 Money    . 

СИЛА 2: прорив 2 рази.

  
  

ОКО НЕБУТТЯ

«МИ ГРАЄМОСЯ З СИЛАМИ, СУТНІСТЬ ЯКИХ ЛЕДВЕ РОЗУМІЄМО». 
— З’ГАНА, МАГ ПОРТАЛІВ, ВІДСТУПНИЦЯ

  

СИЛА

1БАЗОВА
207207

  

ЗГУБНИЙ ВОЛОДАР
ПОСТІЙНО: прорив.

  

«СПЕРШУ ВАРТО ВБИВАТИ ОЦИХ». — РІВ, МАГ ПОРТАЛІВ, ВОЇН

6ПОСІПАКА

1БАЗОВА
205205

Гнівородний завдає удару.

  
  

РОЗІТНЕННЯ

ТРАКСИР БУВ КОМАНДУВАЧЕМ ПОРТАЛІВ ДОВШЕ, 
НІЖ МОЖНА ПРИГАДАТИ. ШАНУЮЧИ ПАМ’ЯТЬ ПРО НЬОГО, 

НІХТО ПОНИНІ НЕ ЗАЙНЯВ ЙОГО ПОЧЕСНИЙ ПОСТ.

  

АТАКА

1ГНІВОРОДНИЙ
264264

Гнівородний завдає удару.

  
  

РОЗІТНЕННЯ

ТРАКСИР БУВ КОМАНДУВАЧЕМ ПОРТАЛІВ ДОВШЕ, 
НІЖ МОЖНА ПРИГАДАТИ. ШАНУЮЧИ ПАМ’ЯТЬ ПРО НЬОГО, 

НІХТО ПОНИНІ НЕ ЗАЙНЯВ ЙОГО ПОЧЕСНИЙ ПОСТ.

  

АТАКА

1ГНІВОРОДНИЙ
264264

  

ПІДБУРЮВАЧ
ПОСТІЙНО: Ґрейвголд зазнає 
стількох пошкоджень, скільки
жетонів люті у Гнівородного.

  

«Я ЛЕДЬ НЕ ЗЛАМАВ СВОЮ НОВІСІНЬКУ СОКИРУ ОБ ОДНУ З ЦИХ ТВАРЮК». 
— РІВ, МАГ ПОРТАЛІВ, ВОЇН 

5ПОСІПАКА

1ГНІВОРОДНИЙ
265265

  
ПРИПАЛЮВАЧ

Завдаючи пошкоджень цьому 
посіпаці, зменшуйте кількість 

цих пошкоджень до 1.  
ПОСТІЙНО: будь-який гравець 

зазнає стількох пошкоджень, скільки 
життів зараз має цей посіпака.

  

«ХАЙ ЩО ТИ ЙОМУ ВІДРУБАЄШ, ЮНАЧЕ, ВІН МИТТЮ ВИРОСТИТЬ 
ЦЕ ЗНОВУ». — АДЕЛЬГЕЙМ, МАГ ПОРТАЛІВ, ЗБРОЯР

3ПОСІПАКА

2БАЗОВА
213213

Прорив 2 рази. 
Ґрейвголд зазнає 3 пошкоджень. 

АБО 

Поверніть останню скинуту
карту посіпаки зі скиду 

монстра у гру.  
  

ПРОБУДЖЕННЯ

«ВОНИ ЗАВЖДИ БУЛИ ЗА МЕЖЕЮ НАШОГО ПІЗНАННЯ. 
СИДІЛИ ТАМ, У СВОЇЙ ТИХІЙ БЕЗОДНІ, ЧЕКАЮЧИ СЛУШНОЇ НАГОДИ 

ЗГУБИТИ НАС».  — З’ГАНА, МАГ ПОРТАЛІВ, ВІДСТУПНИЦЯ 

  

АТАКА

2БАЗОВА
212212

ЩОБ СКИНУТИ: 
втратьте 4 енергії. 

СИЛА 2: прорив 4 рази.

  
  

ПОКЛИК КРОВІ

СТІНИ ПЕЧЕРИ ОСИПАЮТЬСЯ І ЗДРИГАЮТЬСЯ, КОЛИ ВІН РЕВЕ ДО СВОЄЇ ЗГРАЇ.

  

СИЛА

2ГНІВОРОДНИЙ
267267

ЩОБ СКИНУТИ: витратьте 7 Money    . 

СИЛА 2: прорив. Будь-який 
гравець зазнає 1 пошкодження. 

Цей гравець зазнає ще по 
1 пошкодженню за кожен

жетон люті у Гнівородного.  
  

ЗАКЛИК ДО БОЮ

«СЕРЕД БЕЗІМЕННИХ Є ЛИШЕ ОДНА СИЛА, ЗДАТНА ЗРУЙНУВАТИ 
ҐРЕЙВГОЛД». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА 

  

СИЛА

2ГНІВОРОДНИЙ
268268

  

ГЛУМЛИВЕЦЬ
ПОСТІЙНО: Ґрейвголд 
зазнає 3 пошкоджень.

АБО

Прорив 2 рази.

  

«ЯКАСЬ ЧАСТИНА МЕНЕ НАВІТЬ ЗАХОПЛЮЄТЬСЯ МАЙСТЕРНІСТЮ ЦІЄЇ 
ЖАХЛИВОЇ ПОТВОРИ». — АДЕЛЬГЕЙМ, МАГ ПОРТАЛІВ, ЗБРОЯР 
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ПОСІПАКА

2ГНІВОРОДНИЙ
269269

Прорив 2 рази. 

Гравець із найбільшою 
кількістю підготованих 

заклинань скидає
найдорожче з них.

  
  

РОЗВІЯННЯ ЧАР

«ВІН ЗАБУВ ПОТРІБНІ СЛОВА Й ЖЕСТИ, І ПОРТАЛ ПОТЬМЯНІВ». — НЕРВА, УЦІЛІЛА 

  

АТАКА

2БАЗОВА
214214

  

ЗАЗУБРЕНЕЦЬ
ПОСТІЙНО: прорив 2 рази.

  

ЗАЗУБРЕНЦІ — ВІСНИКИ БЕЗІМЕННИХ, ЩО ВЕДУТЬ 
ЛЕГІОНИ НА ЧЕРГОВУ ОБЛОГУ ҐРЕЙВГОЛДУ.

14ПОСІПАКА

3БАЗОВА
221221

Будь-який гравець кладе свій 
скид на верх своєї колоди,

тасує її, а потім знищує 
4 верхні карти цієї колоди. 

Потім: прорив 2 рази.
  
  

БЕЗПРОСВІТНА ТЕМРЯВА

«БЕЗІМЕННІ НЕ ВМИРАЮТЬ, БО ВОНИ — САМА СМЕРТЬ». 
— КСАКСОС, МАГ ПОРТАЛІВ, АДЕПТ

  

АТАКА

3БАЗОВА
220220

ЩОБ СКИНУТИ: витратьте 8 Money    . 

СИЛА 2: Гнівородний 
завдає удару 2 рази.

  
  

ХВИЛІ СМЕРТІ

«ВІД ЙОГО ЖАРКОГО ДИХАННЯ ЧОРНЕ КАМІННЯ ПОЧЕРВОНІЛО. 
І ВСІ, ХТО МІГ, ПОБІГЛИ ГЕТЬ». — НЕРВА, УЦІЛІЛА

  

СИЛА

  

3ГНІВОРОДНИЙ
272272

Прорив 3 рази. 

Гравці спільно скидають 
з рук стільки карт, скільки

жетонів люті у Гнівородного.

  
  

ШТУРМ

НАВІТЬ ЙОГО ТІНЬ ЗАЛИШАЄ ПІСЛЯ СЕБЕ КРИВАВИЙ СЛІД, ДИМ І КРИКИ.

  

АТАКА

3ГНІВОРОДНИЙ
271271

  

ВТІЛЕННЯ ЗЛОБИ
ПОСТІЙНО: Гнівородний 

завдає удару.

  

БАГАТО МАГІВ ЗАКІНЧИЛИ СВІЙ ШЛЯХ У ШЛУНКУ ЦІЄЇ ТВАРЮКИ.

16ПОСІПАКА

3ГНІВОРОДНИЙ
270270

Будь-який гравець кладе свій 
скид на верх своєї колоди,

тасує її, а потім знищує 
4 верхні карти цієї колоди. 

Потім: прорив 2 рази.
  
  

БЕЗПРОСВІТНА ТЕМРЯВА

«БЕЗІМЕННІ НЕ ВМИРАЮТЬ, БО ВОНИ — САМА СМЕРТЬ». 
— КСАКСОС, МАГ ПОРТАЛІВ, АДЕПТ

  

АТАКА

3БАЗОВА
220220

8
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НИЗ КОЛОДИ ВЕРХ КОЛОДИ

1

9



	 Виберіть монстра, проти якого ви гратимете, і покладіть його 
планшет у межах досяжності всіх гравців. Уважно прочитайте 
секцію «Додаткові правила» на планшеті монстра.

6

	 Встановіть на лічильнику життів монстра вказане на його план-
шеті значення. Протягом партії значення життя монстра ніколи 
не може перевищувати початкове значення.

7

	 Тепер виконайте всі вказівки в секції «Приготування до гри» на 
планшеті монстра.

9

	 Колода монстра

У цій колоді міститься від 20 до 31 карти залежно від кількості 
гравців. Колода складається з карт трьох рангів, з підвищенням 
рангу карт, підвищуватиметься і складність гри. Кожен ранг 
представлений як особливими, так і базовими картами мон-
стра. Ранг карти монстра позначений цифрами 1, 2 або 3 в її 
правому нижньому куті. Кожен монстр має 9 особливих карт  
з його іменем, написаним у нижній частині карти. 

Щоб створити колоду монстра:

•	Відберіть 9 особливих карт вибраного вами монстра й розді-
літь їх на 3 стоси з трьох карт відповідно до їхнього рангу.

•	Скористайтеся табличкою нижче й додайте базові карти мон-
стра в кожен стос залежно від кількості гравців.

К-СТЬ БАЗОВИХ 
КАРТ МОНСТРА

1 
ГРАВЕЦЬ

2  
ГРАВЦІ

3  
ГРАВЦІ

4  
ГРАВЦІ

РАНГ 1 1 3 5 8
РАНГ 2 3 5 6 7
РАНГ 3 7 7 7 7

•	Перетасуйте окремо кожен стос карт.

•	Покладіть стос карт рангу 3 долілиць. На нього покладіть стос 
карт рангу 2 долілиць, а на нього — стос карт рангу 1 долілиць. 
Ви утворили колоду монстра.

•	Утворивши колоду монстра, не тасуйте її. 

8

ПРИКЛАД ПРИГОТУВАННЯ КОЛОДИ МОНСТРА (ДИВ. МАЛЮНОК НА С. 9)

(6) Алла й Богдан вирішили грати проти Гнівородного. Богдан кладе планшет Гнівородного на 
стіл і зачитує вголос секцію «Додаткові правила» з планшета. 

(7) На планшеті також зазначено, що Гнівородний починає гру з 70 очками життя. Богдан 
встановлює на лічильнику життів монстра значення 70.

(8) Богдан відбирає 15 карт монстра з написом «Гнівородний» унизу. Він звіряється з табли-
цею, щоб визначити, скільки базових карт треба у грі вдвох. Богдан бере випадкові базові кар-
ти монстра: три карти рангу 1, п’ять карт рангу 2 та сім карт рангу 3. 

Потім він сортує карти Гнівородного за рангами. Спершу він тасує три карти Гнівородного 
рангу 3 разом з сімома базовими картами рангу 3 та кладе стосом долілиць. Далі Богдан тасує 
три карти Гнівородного рангу 2 разом з п’ятьма базовими картами рангу 2 та кладе їх стосом 
долілиць зверху стосу карт рангу 3. Насамкінець він тасує три карти Гнівородного рангу 1 
разом із трьома базовими картами рангу 1 та кладе їх стосом долілиць зверху стосу карт 
рангу 2. Після цього колоду монстра більше не тасують. Богдан кладе створену колоду біля 
планшета монстра. 

(9) Богдан зауважує, що залишилося шість карт Гнівородного рангу 0. Тепер Богдан читає 
секцію «Приготування до гри» на планшеті монстра. Там написано: «Перетасуйте всі карти 
ударів і покладіть їх долілиць окремою колодою ударів. Гнівородний отримує 1 жетон люті». 
Богдан бере шість карт Гнівородного, що залишилися після створення колоди монстра, заува-
жуючи, що на них вказано тип карти — «Удар» замість звичайних типів «Сила» чи «Атака». 
Він тасує їх і кладе долілиць біля колоди монстра. 

Богдан також бере всі жетони люті з коробки та кладе 1 жетон на планшет Гнівородного, 
щоб показати, що той отримав жетон люті.

Гравці спільно скидають
2 найдорожчі 

підготовані заклинання. 

  «Те, що ця печера ще не завалилася, — 
велике диво та щастя». — НЕРВА, УЦІЛІЛА 

  
  

ЗАХВАТ

  

  

УДАР

0ГНІВОРОДНИЙ
278278

Гравець з найбільшою 
кількістю відкритих порталів 

зазнає 3 пошкоджень. 

 «У будь-якій великій армії є воїн, якого бояться більше 
за інших. Такого воїна безіменних ми назвали Гнівородним». 

— ІМЛИНКА, МАГ ПОРТАЛІВ, КАПІТАНКА КИНДЖАЛІВ 

  
  

ШАЛЕНСТВО

  

  

УДАР

0ГНІВОРОДНИЙ
276276

Ґрейвголд зазнає 5 пошкоджень. 

 «Лють народжується у вогні». — З’ГАНА, МАГ ПОРТАЛІВ, ВІДСТУПНИЦЯ 

  
  

РУЙНАЦІЯ

  

  

УДАР

0ГНІВОРОДНИЙ
274274

Ґрейвголд зазнає 3 пошкоджень. 

Будь-який гравець 
зазнає 1 пошкодження. 

 «Вогонь миттєво перекинувся зі старих казарм 
на південну стіну. Коли потвора йшла містом, 

старе каміння шипіло й чорніло». — НЕРВА, УЦІЛІЛА   
  

СПОПЕЛІННЯ

  

  

УДАР

0ГНІВОРОДНИЙ
277277

Будь-який гравець 
зазнає 4 пошкоджень. 

 «Ані в нашому, ані в їхньому світі немає жорстокішої потвори». 
 — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА 

  
  

СКЛИКАННЯ

  

  

УДАР

0ГНІВОРОДНИЙ
273273

Гравець із найменшою кількістю 
життів зазнає 2 пошкоджень. 

 «Командувача порталів Траксира одним ударом розрубали навпіл. 
Його броня розпеклася до червоного. Я такого ніколи не бачила».

  — ІМЛИНКА, МАГ ПОРТАЛІВ, КАПІТАНКА КИНДЖАЛІВ

  
  

ПАТРАННЯ

  

  

УДАР

0ГНІВОРОДНИЙ
275275

Гравці спільно скидають
2 найдорожчі 

підготовані заклинання. 

  «Те, що ця печера ще не завалилася, — 
велике диво та щастя». — НЕРВА, УЦІЛІЛА 

  
  

ЗАХВАТ

  

  

УДАР

0ГНІВОРОДНИЙ
278278

КАРТИ ГНІВОРОДНОГО РІВНЯ 0 УТВОРЮЮТЬ КОЛОДУ УДАРІВ

ЖЕТОНИ ЛЮТІ, ЯКІ 
ВИКОРИСТОВУЮТЬ У ГРІ 
ПРОТИ ГНІВОРОДНОГО

ПРОРИВ

Коли Гнівородний завдає удару, виконайте ці кроки в указаному порядку:

Θ Візьміть карту з колоди ударів і виконайте її вказівки.

Θ Затасуйте цю карту назад у колоду ударів.

Θ Гнівородний втрачає 3 жетони люті.

Наприкінці ходу монстра, якщо Гнівородний має 4 або більше жетонів люті, 
він завдає одного удару.

ДОДАТКОВІ ПРАВИЛА

ПІДВИÙЕНА СКЛАДНІСТЬ

Гнівородний отримує 1 жетон люті. ПРАВИЛА: завдавши удару, 
Гнівородний втрачає 

1 жетон люті замість 3.

ГНІВОРОДНИÉ

7070

Карти рангу 0 

Залежно від вибраного вами монстра, крім колоди 
монстра, у партії можуть використовуватися карти 
рангу 0. На планшеті монстра ви прочитаєте, як 
приготувати їх до гри.

Гравці спільно скидають
2 найдорожчі 

підготовані заклинання. 

  «Те, що ця печера ще не завалилася, — 
велике диво та щастя». — НЕРВА, УЦІЛІЛА 

  
  

ЗАХВАТ

  

  

УДАР

0ГНІВОРОДНИЙ
278278

ПРИГОТУВАННЯ МОНСТРА

Кожен монстр має набір особливих карт з ім’ям цього монстра в ниж-
ній частині. Крім них, у колоді монстра будуть деякі базові карти. 
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МІНЛИВИЙ КИНДЖАЛ
Наступне зміцнення або 

відкриття порталу в цей хід 
коштуватиме вам на 3 Money     менше.

АБО
Знищте цю карту. 

Завдайте 1 пошкодження.

«ВИКУВАНИЙ З НЕСТАБІЛЬНОЇ ПОРОЖНИСТОЇ РУДИ, ЦЕЙ КЛИНОК МІНЯЄ ФОРМУ 
ЗА ВЕЛІННЯМ СВОГО ВЛАСНИКА». — АДЕЛЬГЕЙМ, МАГ ПОРТАЛІВ, ЗБРОЯР

АРТЕФАКТ

117

2

НЕФРИТ
Отримайте 2 Money    .

БІЛЯ ВХОДУ В ПЕЧЕРУ ТАК САМО БАГАТО НЕФРИТІВ, ЯК І КІСТОК.

САМОЦВІТ

76

2

КРАДІЖКА СВІДОМОСТІ
Активація: завдайте 3 пошкоджень.

Можете скинути 1 карту з руки. 
Якщо зробили це, будь-який 

гравець отримує 1 життя.

«ШИРЯТЬСЯ ЧУТКИ ПРО ЯКИЙСЬ ЗВ’ЯЗОК МІЖ МАГАМИ Й НАШИМИ ВОРОГАМИ. 
КАЖУТЬ, ЩО ВОНИ ВСЕ БІЛЬШЕ СТАЮТЬ СХОЖИМИ ОДНЕ НА ОДНОГО». — ОГАТ, НИЦИЙ ТОРГОВЕЦЬ

ЗАКЛИНАННЯ

161

5

ЗАКОРКОВАНИЙ ВИХОР
Знищте цю карту.

Знищте до 2 карт із руки або скиду.
Візьміть 1 карту зі своєї колоди.

«УСЕРЕДИНІ СВІТІВ ІНШІ СВІТИ, НЕСКІНЧЕННІ ПРОСТОРИ, ЩО ВИРИНАЮТЬ 
З БЕЗДОННОГО НЕБУТТЯ». — ФЕЙДРАКСА, МАГ ПОРТАЛІВ, ПРОВИДИЦЯ

АРТЕФАКТ

113

3

ВОГНЯНИЙ РУБІН
Отримайте 2 Money    .

Отримайте ще 1 Money    , який 
можна використати лише 

для отримання заклинання.

«ОДНІ ВИКОРИСТОВУЮТЬ ЇХ ДЛЯ ОБІГРІВУ Й ОСВІТЛЕННЯ СВОЇХ ОСЕЛЬ У ТЕМРЯВІ. НАТОМІСТЬ ІНШІ ЗНАЮТЬ, 
ЩО ВСЕРЕДИНІ ЦИХ КАМЕНІВ КРИЄТЬСЯ ВОГОНЬ, ЯКИЙ МОЖНА ПРИБОРКАТИ». — ҐАН, ДОБУВАЧ САМОЦВІТІВ

САМОЦВІТ

89

4

ВІДЧУТТЯ ВИМІРІВ
Активація: завдайте 2 пошкоджень.

Завдайте 1 додаткового пошкодження 
за кожен ваш відкритий портал.

«ХАЙ ВОНА Й НЕ РОЗМОВЛЯЄ, АЛЕ ВІДТОДІ БАЧИТЬ НАБАГАТО БІЛЬШЕ». 
— БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

ЗАКЛИНАННЯ

193

6

ПОСИЛЕНЕ БАЧЕННЯ
Активація: зміцніть свій закритий 

портал з найменшою вартістю 
зміцнення. Завдайте 2 пошкоджень. 

Якщо всі ваші портали відкриті, 
завдайте ще 1 пошкодження.

«ПОРТАЛИ — ЦЕ ЛИШЕ ДЗЕРКАЛА, ЧЕРЕЗ ЯКІ ПЕРЕШІПТУЮТЬСЯ СВІТИ».
— ФЕЙДРАКСА, МАГ ПОРТАЛІВ, ПРОВИДИЦЯ

ЗАКЛИНАННЯ

136

4

ЖАРИСТИЙ ОПАЛ
Отримайте 3 Money    .

Можете скинути 1 карту з руки. 
Якщо зробили це, будь-який союзник 
бере на руку 1 карту зі своєї колоди.

«ОБЕРЕЖНІШЕ, ЮНАЧЕ! ЙОГО ЛІПШЕ БРАТИ ЩИПЦЯМИ». — АДЕЛЬГЕЙМ, МАГ ПОРТАЛІВ, ЗБРОЯР

САМОЦВІТ

55

5

ЗАЖЕРЛИВА ПОРОЖНЕЧА
Активація: знищте 

до 2 карт із руки.
Завдайте по 3 пошкодження за кожну 

знищену таким способом карту.

«ХАЛУПИ ДАЛЬНЬОЇ ВПАДИНИ ВСЕ ЩЕ ТЛІЮТЬ ВІДТОДІ, ЯК ПОРОЖНЕЧА ПОЗБАВИЛА 
РОЗУМУ Й ВОЛІ ОСТАННЬОГО МАГА ТОГО ЧАСУ». — ҐАН, ДОБУВАЧ САМОЦВІТІВ

ЗАКЛИНАННЯ

151

7

	 Стоси засобів — це карти гравців, які можна отримувати про-
тягом гри. Ринок складається з 9 таких стосів. У кожному стосі 
є по кілька копій однієї карти. Гравці можуть визначити стоси 
навмання за допомогою карт модифікаторів або вибрати ті, які 
забажають. 

Нижче наведено перелік стосів засобів для перших партій.

Набір стосів засобів «Руйнування колоди» (див. мал. вище) 

Самоцвіти: «Нефрит», «Вогняний рубін», «Жаристий опал».  
Артефакти: «Мінливий кинджал», «Закоркований вихор».  
Заклинання: «Посилене бачення», «Крадіжка свідомості»,  
«Відчуття вимірів», «Зажерлива порожнеча».

Набір стосів засобів «Багато енергії!»  
Самоцвіти: «Нефрит», «В’рисвудський бурштин», «Розсипище алмазів». 
Артефакти: «Нестабільна призма», «Талісман мага». 
Заклинання: «Спектральне ехо», «Загоряння», «Дика блискавка», 
«Вогненний батіг».

НЕФРИТ
Отримайте 2 Money    .

БІЛЯ ВХОДУ В ПЕЧЕРУ ТАК САМО БАГАТО НЕФРИТІВ, ЯК І КІСТОК.

САМОЦВІТ

76

2
Самоцвіти — головне джерело 
отримання етеру ( ). Ви витра-
чаєте етер ( ), щоб отримати 
нові карти, зміцнити й відкрити 
портали, а також щоб отримати 
енергію. 

•	У кожному стосі самоцвітів по 
7 карт.

КРАДІЖКА СВІДОМОСТІ
Активація: завдайте 3 пошкоджень.

Можете скинути 1 карту з руки. 
Якщо зробили це, будь-який 

гравець отримує 1 життя.

«ШИРЯТЬСЯ ЧУТКИ ПРО ЯКИЙСЬ ЗВ’ЯЗОК МІЖ МАГАМИ Й НАШИМИ ВОРОГАМИ. 
КАЖУТЬ, ЩО ВОНИ ВСЕ БІЛЬШЕ СТАЮТЬ СХОЖИМИ ОДНЕ НА ОДНОГО». — ОГАТ, НИЦИЙ ТОРГОВЕЦЬ

ЗАКЛИНАННЯ

161

5
Заклинання — основний спосіб 
завдавання пошкоджень монстру 
та його посіпакам. Кожне закли-
нання треба підготувати в порталі 
протягом одного ходу, щоб акти-
вувати його будь-якого наступно-
го ходу. 

•	У кожному стосі заклинань по 
5 карт.

ЗАКОРКОВАНИЙ ВИХОР
Знищте цю карту.

Знищте до 2 карт із руки або скиду.
Візьміть 1 карту зі своєї колоди.

«УСЕРЕДИНІ СВІТІВ ІНШІ СВІТИ, НЕСКІНЧЕННІ ПРОСТОРИ, ЩО ВИРИНАЮТЬ 
З БЕЗДОННОГО НЕБУТТЯ». — ФЕЙДРАКСА, МАГ ПОРТАЛІВ, ПРОВИДИЦЯ

АРТЕФАКТ

113

3
Артефакти мають різноманітні 
ефекти, які застосовують під час 
розігрування карт. 

•	У кожному стосі артефактів 
по 5 карт.

10

ПРИКЛАД ПРИГОТУВАННЯ РИНКУ ЗАСОБІВ

(10) Алла й Богдан вибрали один з рекомендованих наборів — «Руйнування колоди», бо їм спо-
добалася можливість створювати свої колоди завдяки таким ефективним картам, як «Закор-
кований вихор» і «Зажерлива порожнеча».

Вичерпані стоси засобів 

Якщо стос на ринку вичерпався, він лишається порожнім.  
Не поповнюйте його новими картами. 

Виберіть 3 самоцвіти, 2 артефакти та 4 заклинання. Усі карти з од-
наковими назвами кладіть у відповідні стоси у центрі стола. 

РЕКОМЕНДОВАНІ ЗАСОБИ ДЛЯ ПОЧАТКІВЦІВ

УКАЗІВКИ ЗІ СТВОРЕННЯ РИНКУ ЗАСОБІВ

ПРИГОТУВАННЯ РИНКУ ЗАСОБІВ 10

11



Порядок ходів у грі постійно змінюється. Він визначається колодою 
порядку ходів. На початку гри й після закінчення ходу кожного 
гравця або монстра ви берете карту з колоди порядку ходів, щоб 
визначити, хто виконає наступний хід. Потім ви кладете цю карту 
на верх скиду карт порядку ходів. 

Якщо вам треба взяти чи відкрити нову карту колоди порядку хо-
дів, а вона порожня, то перетасуйте всі скинуті карти порядку ходів 
і покладіть їх новою колодою долілиць. 

1.	 Фаза активації

Можете активувати будь-яке з ваших підготованих заклинань 
у відкритих порталах. Ви повинні активувати всі підготовані 
заклинання в закритих порталах. Активувавши заклинання, 
покладіть його карту на верх свого скиду.

2.	 Основна фаза 
Ви можете виконати наведені нижче дії в будь-якому порядку 
скільки завгодно разів:

1.	 Зіграти карту само- 
      цвіту або артефакту.

2.	 Отримати карту. 

3.	 Отримати енергію. 

4.	 Зміцнити портал.

5.	 Відкрити портал.

6.	 Підготувати заклинання в порталі.

7.	 Застосувати ефект «Поки підготовано».

8.	 Застосувати ефект «ЩОБ СКИНУТИ».

3.	 Фаза добору 
Покладіть усі зіграні в цей хід карти самоцвітів 
й артефактів на верх свого скиду в довільному 
порядку. 
Беріть карти з верху вашої колоди, поки не 
матимете на руці 5 карт.

Якщо в будь-який момент гри значення життя 
гравця зменшується до 0, цей гравець стає знеси-
леним (див. с. 19).

ПРИКЛАД ПОРЯДКУ ХОДІВ

Приготувавшись до гри, Алла й Богдан починають партію і беруть верхню карту з колоди 
порядку ходів. Це карта ходу гравця 1, тому перший хід виконає Алла. 

У свій хід Алла послідовно розіграє 3 фази: фазу активації, основну фазу та фазу добору. 

Протягом фази активації вона могла б активувати заклинання, підготовані в попередній хід. 
Однак це перший хід гри, тому Алла пропускає цю фазу й відразу переходить до основної фази.

ПОРЯДОК ХОДІВ

ОГЛЯД ХОДУ ГРАВЦЯ

ПЕРЕБІГ ГРИ

12



Активація підготованих заклинань

•	У цій фазі ви можете активувати будь-які заклинання, підгото-
вані у ваших відкритих порталах. 

•	У цій фазі ви повинні активувати всі заклинання, підготовані  
у ваших закритих порталах (тобто заклинання, підготовані по-
переднього ходу у зміцнених порталах). 

•	Ви самі вибираєте порядок активації своїх заклинань.

Активуючи заклинання:

•	негайно покладіть його на верх вашого скиду. Потім застосуйте 
ефект, описаний на карті після слова «Активація». 

•	якщо не вказано інакше, заклинання може завдати пошкоджень 
лише одному монстру чи посіпаці. 

•	деякі відкриті портали мають ефект «+1 пошкодження під час 
активації». Будь-яке заклинання, активоване в такому відкри-
тому порталі, завдає ще 1 пошкодження, навіть якщо саме за-
клинання не завдає пошкоджень. 

Завдаючи пошкоджень:

•	посіпаці, приберіть з його карти стільки жетонів життів, скільки 
пошкоджень ви завдали. Якщо в посіпаки не залишилося жето-
нів життів, відразу скиньте його карту.

•	монстру, зменште значення його життя на лічильнику на кіль-
кість завданих вами пошкоджень. Якщо значення життя монстра 
зменшилося до 0, гравці відразу перемагають.

Деякі ефекти дають вам змогу активувати підготовані заклинання 
інших гравців. Активуючи чуже заклинання, вважайте, що текст 
цього заклинання стосується вас. Ви самі вирішуєте, як застосову-
вати це заклинання. Однак, скидаючи карту чужого заклинання, 
ви кладете її на верх скиду гравця, що його підготував.

Наприклад, ви розігруєте «Уламок гранату», щоб активувати заклинання 
«Темний вогонь», підготоване союзником. Ви повинні покласти до 2 карт 
зі своєї руки (ефект «Темного вогню») у свій скид і вирішити, хто зазнає 
пошкоджень від цього заклинання — монстр чи посіпака. Карту активова-
ного заклинання «Темний вогонь» ви кладете на верх скиду союзника.

ПРИКЛАД ФАЗИ АКТИВАЦІЇ 

У цьому прикладі ми пропустили кілька ходів в грі до того моменту, коли Богдан підготував 
кілька заклинань. Він починає хід, маючи в порталах карти «Іскра» та «Посилене бачення», як 
зображено нижче. Заклинання «Іскра» підготовано у відкритому порталі I, тож Богдан може 
активувати його зараз або зробити це пізніше. Заклинання «Посилене бачення» підготоване  
в закритому порталі III. Отже, Богдан повинен активувати його в цей хід.

Він вирішує спершу активувати 
заклинання «Посилене бачення». 
Богдан відразу кладе його у свій 
скид, а потім застосовує ефект 
«Активація», завдаючи 
 монстрові 2 пошкоджень. 

ВІДКРИТИЙ ПОРТАЛ ВІДКРИТИЙ ПОРТАЛ
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ЗАКРИТИÉ ЗАКРИТИÉ 
ПОРТАЛПОРТАЛ

Після відкриття:Після відкриття:
+1 пошкодження+1 пошкодження
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ЗАКРИТИÉ ЗАКРИТИÉ 
ПОРТАЛПОРТАЛ

Після відкриття:Після відкриття:
+1 пошкодження+1 пошкодження

ПОСИЛЕНЕ БАЧЕННЯ
Активація: зміцніть свій закритий 

портал з найменшою вартістю 
зміцнення. Завдайте 2 пошкоджень. 

Якщо всі ваші портали відкриті, 
завдайте ще 1 пошкодження.

«ПОРТАЛИ — ЦЕ ЛИШЕ ДЗЕРКАЛА, ЧЕРЕЗ ЯКІ ПЕРЕШІПТУЮТЬСЯ СВІТИ».
— ФЕЙДРАКСА, МАГ ПОРТАЛІВ, ПРОВИДИЦЯ

ЗАКЛИНАННЯ

136

4

 ІСКРА
Активація: 

завдайте 1 пошкодження.

«ЩОБ РОЗПАЛИТИ ПОЛУМ’Я, ВИСТАЧИТЬ ОДНІЄЇ ІСКРИ». 
— МАЛАСТАР, МАГ ПОРТАЛІВ, НАСТАВНИК

ЗАКЛИНАННЯ

П41

0

Насамкінець Богдан вирішує не активувати заклинання «Іскра», підготоване у відкритому 
порталі. Він хоче зберегти його для якогось посіпаки, що може з’явитися в подальші ходи.

ПОСИЛЕНЕ БАЧЕННЯ
Активація: зміцніть свій закритий 

портал з найменшою вартістю 
зміцнення. Завдайте 2 пошкоджень. 

Якщо всі ваші портали відкриті, 
завдайте ще 1 пошкодження.

«ПОРТАЛИ — ЦЕ ЛИШЕ ДЗЕРКАЛА, ЧЕРЕЗ ЯКІ ПЕРЕШІПТУЮТЬСЯ СВІТИ».
— ФЕЙДРАКСА, МАГ ПОРТАЛІВ, ПРОВИДИЦЯ

ЗАКЛИНАННЯ

136
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ЗАКРИТИÉ ЗАКРИТИÉ ПОРТАЛПОРТАЛ

Після відкриття:
Після відкриття:+1 пошкодження
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Потім він зміцнює свій 
закритий портал з 
найменшою вартістю 
зміцнення. Портали I 
та II відкриті, тому він 
зміцнює портал III. Бог-
дан повертає цей жетон 
на 90° за годинниковою 
стрілкою. (Докладніше 
про зміцнення порталів 
див. на с. 15.) 

ХІД ГРАВЦЯ. ФАЗА АКТИВАЦІЇ (ФАЗА 1)

7 : відкрити

3 : відкрити
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Після відкриття:Після відкриття:
+1 пошкодження+1 пошкодження
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ПРИКЛАД ОТРИМАННЯ І ВИТРАЧАННЯ ЕТЕРУ В ОСНОВНІЙ ФАЗІ

У свій перший хід Алла має на руці такі карти: 1 «Уламок смарагду», 3 «Кристали» та 1 «Іскру». 

 ІСКРА
Активація: завдайте 1 пошкодження.

«ЩОБ РОЗПАЛИТИ ПОЛУМ’Я, ВИСТАЧИТЬ ОДНІЄЇ ІСКРИ». — МАЛАСТАР, МАГ ПОРТАЛІВ, НАСТАВНИК

ЗАКЛИНАННЯ

П

41

0

КРИСТАЛ
Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ

П
10

0

КРИСТАЛ
Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ 
ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ

П10

0

КРИСТАЛ

Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ 

ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ
П

10

0

 УЛАМОК СМАРАГДУ

Отримайте 1 Money    .
АБО

Будь-який гравець отримує 1 життя.

КАЖУТЬ, ЩО ГЛИБОКІ ПЕЧЕРИ ҐРЕЙВГОЛДУ ВЕДУТЬ ДО МІСТА ТІНЕЙ, 

СТАРІШОГО ЗА САМ ЧАС. УТІМ, НІХТО НЕ ЗАХОДИВ У НИХ ТАК ДАЛЕКО, ЯК КАДІР. 

САМОЦВІТ П

3

0

КРИСТАЛ
Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ 
ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ

П10

0

 УЛАМОК СМАРАГДУ
Отримайте 1 Money    .

АБО

Будь-який гравець отримує 1 життя.

КАЖУТЬ, ЩО ГЛИБОКІ ПЕЧЕРИ ҐРЕЙВГОЛДУ ВЕДУТЬ ДО МІСТА ТІНЕЙ, 
СТАРІШОГО ЗА САМ ЧАС. УТІМ, НІХТО НЕ ЗАХОДИВ У НИХ ТАК ДАЛЕКО, ЯК КАДІР. 

САМОЦВІТ

П3

0

Вона грає 3 «Кристали», щоб отримати 3 етери ( ). Потім Алла грає «Уламок смарагду», 
що дає їй вибір: отримати 1 етер ( ) або збільшити значення життя будь-якого гравця на 1. 
Ніхто з гравців ще не втрачав життя, тому Алла вирішує отримати 1 етер ( ). 
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I IVII III

ÊÀÄ³Ð
ÌÀÃ ÏÎÐÒÀË²Â, ÄÎÑË²ÄÍÈÖß

ЖЕТОН 
НОМЕРА 
ГРАВЦЯ

ЖИТТЯ

Потойбічні ворота
ЗАСТОСОВУЄТЬСЯ В ОСНОВНІЙ 

ФАЗІ БУДЬ-ЯКОГО ГРАВЦЯ. 

Цей гравець може повернути на руку 
до 3 заклинань зі свого скиду. Цей гравець 

у цей хід може підготувати в кожному 
своєму відкритому порталі до 2 заклинань.

ПОЧАТКОВА РУКА:
«Уламок смарагду» (1 шт.), «Кристал» (3 шт.), «Іскра» (1 шт.)

ПОЧАТКОВА КОЛОДА:
«Кристал» (3 шт.), «Іскра» (2 шт.)

Тепер вона має загалом 4 етери ( ). 
Вона може використати цей етер 
різними способами. Алла витрачає 
всі 4 етери ( ), щоб отримати 
карту «Вогняний рубін». Вона 
відразу кладе її на верх свого скиду. 

Алла могла б витратити 4 етери ( ), 
щоб отримати 2 жетони енергії. 

ВОГНЯНИЙ РУБІН
Отримайте 2 Money    .

Отримайте ще 1 Money    , який 
можна використати лише 

для отримання заклинання.

«ОДНІ ВИКОРИСТОВУЮТЬ ЇХ ДЛЯ ОБІГРІВУ Й ОСВІТЛЕННЯ СВОЇХ ОСЕЛЬ У ТЕМРЯВІ. НАТОМІСТЬ ІНШІ ЗНАЮТЬ, 
ЩО ВСЕРЕДИНІ ЦИХ КАМЕНІВ КРИЄТЬСЯ ВОГОНЬ, ЯКИЙ МОЖНА ПРИБОРКАТИ». — ҐАН, ДОБУВАЧ САМОЦВІТІВ

САМОЦВІТ

89

4
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ÊÀÄ³Ð
ÌÀÃ ÏÎÐÒÀË²Â, ÄÎÑË²ÄÍÈÖß

ЖЕТОН 
НОМЕРА 
ГРАВЦЯ

ЖИТТЯ

Потойбічні ворота
ЗАСТОСОВУЄТЬСЯ В ОСНОВНІЙ 

ФАЗІ БУДЬ-ЯКОГО ГРАВЦЯ. 

Цей гравець може повернути на руку 
до 3 заклинань зі свого скиду. Цей гравець 

у цей хід може підготувати в кожному 
своєму відкритому порталі до 2 заклинань.

ПОЧАТКОВА РУКА:
«Уламок смарагду» (1 шт.), «Кристал» (3 шт.), «Іскра» (1 шт.)

ПОЧАТКОВА КОЛОДА:
«Кристал» (3 шт.), «Іскра» (2 шт.)

НЕФРИТ
Отримайте 2 Money    .

БІЛЯ ВХОДУ В ПЕЧЕРУ ТАК САМО БАГАТО НЕФРИТІВ, ЯК І КІСТОК.

САМОЦВІТ

76

2

Алла могла б отримати карту 
«Нефрит» вартістю 2 етери ( ) 
та отримати 1 жетон енергії  
за позосталі 2 етери ( ).

АБО

АБО

Протягом своєї основної фази гравець може виконати будь-яку з на-
ведених нижче 8 дій у довільному порядку скільки завгодно разів.
Наприклад, ви можете зіграти самоцвіт, отримати карту, підготувати за-
клинання, зіграти ще один самоцвіт й отримати ще одну карту.

1. Зіграти карту самоцвіту або артефакту. 

•	Граючи карту, ви повинні виконати все, що на ній написано 
(якщо це можливо). 

•	Якщо на карті є слово «АБО», виберіть лише один з указаних 
варіантів. Якщо ви можете виконати ефект лише одного варі-
анта, то повинні вибрати його.

•	Ви можете отримати етер ( ), навіть якщо вирішите не витра-
чати його. 

•	Ви втрачаєте отриманий, але не витрачений за хід етер ( ). Етер 
не накопичується від ходу до ходу. Також його не можна переда-
вати іншим гравцям.

•	Наприкінці ходу покладіть усі зіграні вами карти самоцвітів або 
артефактів на верх вашого скиду в довільному порядку.

2. Отримати карту. 

•	 Ви можете отримати карту з ринку, витративши кількість етеру ( ), 
указану в правому верхньому куті цієї карти. 

•	 Отримавши карту, відразу покладіть її на верх вашого скиду.

3. Отримати енергію. 

•	Ви можете витратити 2 етери ( ), щоб отримати 1 жетон енергії. 

•	Отримавши енергію, покладіть жетон енергії на ваш планшет 
мага під описом уміння. 

•	Ви не можете витрачати етер ( ), щоб енергію отримав ваш союзник. 

•	Ви не можете мати більше енергії, ніж передбачає ваше вміння. 
Максимально можлива кількість жетонів енергії визначається 
кількістю відповідних комірок на планшеті мага: 4, 5 або 6.

Порядок скидання 
Активувавши заклинання, відразу покладіть його на верх вашого 
скиду до застосування його ефекту. Отримані карти ви також ві-
дразу кладете на верх свого скиду. 

Усі карти самоцвітів або артефактів, які ви розігруєте, ви кладете  
у свою ігрову зону. Наприкінці свого ходу, у фазі добору, покладіть зі-
грані карти самоцвітів та артефактів у скид у вибраному вами порядку.

ХІД ГРАВЦЯ. ОСНОВНА ФАЗА (ФАЗА 2)

14



4. Зміцнити портал.

•	Ви можете зміцнити закритий портал, заплативши вартість зміцнен-
ня, указану на відповідному фрагменті кола цього жетона порталу. 

•	Зміцнюючи портал, поверніть жетон порталу на 90° за годинни-
ковою стрілкою. У порталі, зміцненому в цей хід, можна підготу-
вати заклинання.

•	За один хід ви можете зміцнити будь-яку кількість порталів 
скільки завгодно разів. Ви можете зміцнити портал і не підго-
товувати в ньому заклинання.

•	Портал, повернений жовтим сектором угору, можна відкрити 
ефектом, який в іншому разі зміцнив би цей портал.

5. Відкрити портал.

•	Ви можете відкрити закритий портал, заплативши вартість від-
криття, указану вгорі відповідного сектора цього жетона порталу. 
Вартість відкриття зменшується щоразу, коли ви зміцнюєте портал. 

•	Відкривши портал, переверніть його жетон відкритою стороною 
догори. Відкриті портали залишаються відкритими до кінця гри. 
Заклинання можна підготувати у відкритому порталі як у поточ-
ний, так і в будь-який наступний хід.

6. Підготувати заклинання в порталі. 

•	Щоб підготувати заклинання, зіграйте його з руки у відкритий 
портал або у закритий портал, що був зміцнений протягом поточ-
ного ходу. У кожному порталі можна підготувати лише 1 закли-
нання. Ви не можете підготувати заклинання в порталі, де вже  
є підготоване заклинання. Ви можете підготувати заклинання 
лише у власних порталах.

•	Підготовані заклинання можна активувати у фазі активації ва-
шого наступного ходу. 

7. Застосувати ефект «Поки підготовано». 

•	Ви можете застосовувати ефекти «Поки підготовано» будь-яких 
ваших підготованих заклинань, якщо їх можна застосувати  
в основній фазі. Це можна зробити в той самий хід, під час якого 
заклинання було підготоване, або під час наступних ходів, якщо 
заклинання все ще залишиться підготованим. 

•	Деякі ефекти «Поки підготовано» не застосовують в основній фазі.

8. Застосувати ефект «ЩОБ СКИНУТИ».

•	Деякі карти сили монстра мають ефект «ЩОБ СКИНУТИ». 
Під час своєї основної фази ви можете скинути таку карту сили, 
повністю виконавши умови цього ефекту. Якщо ви скидаєте кар-
ту сили таким способом, то не застосовуєте її ефекту. ВІДКРИТИЙ ПОРТАЛ ВІДКРИТИЙ ПОРТАЛ
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ЗАКРИТИÉ ЗАКРИТИÉ 
ПОРТАЛПОРТАЛ

Після відкриття:Після відкриття:
+1 пошкодження+1 пошкодження
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 ІСКРА
Активація: 

завдайте 1 пошкодження.

«ЩОБ РОЗПАЛИТИ ПОЛУМ’Я, ВИСТАЧИТЬ ОДНІЄЇ ІСКРИ». 
— МАЛАСТАР, МАГ ПОРТАЛІВ, НАСТАВНИК

ЗАКЛИНАННЯ

П41

0

 ІСКРА
Активація: 

завдайте 1 пошкодження.

«ЩОБ РОЗПАЛИТИ ПОЛУМ’Я, ВИСТАЧИТЬ ОДНІЄЇ ІСКРИ». 
— МАЛАСТАР, МАГ ПОРТАЛІВ, НАСТАВНИК

ЗАКЛИНАННЯ

П41

0

ПРИКЛАД ЗМІЦНЕННЯ І ВІДКРИТТЯ ПОРТАЛІВ

Алла виконує свій другий хід, маючи на руці 3 карти «Кристал» і 2 карти «Іскра». Це її основна 
фаза. Алла має тільки один відкритий портал, тому, якщо вона хоче підготувати обидва за-
клинання, то повинна спершу або відкрити, або зміцнити ще один портал. 

Алла починає свою основну фазу, розігруючи всі 3 «Кристали» й отримуючи за це 3 етери ( ). 
Тепер вона має три варіанти підготувати обидві «Іскри». 

(1) Вона може зміцнити портал ІІ за 2 етери ( ).

(2) Вона може відкрити портал II за 3 етери ( ).

(3) Вона може зміцнити портал ІІІ за 3 етери ( ).

Алла вирішує відкрити портал ІІ (варіант 2). Вона перевертає жетон порталу II відкритою сто-
роною догори. Тепер цей портал залишиться відкритим до кінця гри. Алла зможе готувати в ньо-
му заклинання під час поточного й наступних ходів, не витрачаючи на це додаткового етеру ( ). 

Насамкінець Алла готує обидві «Іскри», викладаючи їх над своїми порталами I та II. Обидва за-
клинання «Іскра» Алла зможе активувати у фазі активації свого наступного ходу. 

 ІСКРА
Активація: завдайте 1 пошкодження.

«ЩОБ РОЗПАЛИТИ ПОЛУМ’Я, ВИСТАЧИТЬ ОДНІЄЇ ІСКРИ». — МАЛАСТАР, МАГ ПОРТАЛІВ, НАСТАВНИК

ЗАКЛИНАННЯ

П

41

0

 ІСКРА
Активація: 

завдайте 1 пошкодження.

«ЩОБ РОЗПАЛИТИ ПОЛУМ’Я, ВИСТАЧИТЬ ОДНІЄЇ ІСКРИ». — МАЛАСТАР, МАГ ПОРТАЛІВ, НАСТАВНИК

ЗАКЛИНАННЯ

П
41

0

КРИСТАЛ
Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ 
ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ

П10

0

КРИСТАЛ

Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ 

ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ
П

10

0

КРИСТАЛ

Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ 

ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ П

10

0

ВІДКРИТИЙ ПОРТАЛ
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Завершивши основну фазу, покладіть усі зіграні в цей хід карти са-
моцвітів та артефактів на верх свого скиду в довільному порядку. 

Потім, тримаючи в руці всі незіграні карти, беріть нові карти з верху 
колоди, поки не матимете в руці 5 карт. 

Якщо у вашій колоді бракує карт, щоб узяти чи відкрити потрібну 
кількість карт, візьміть / відкрийте стільки карт, скільки є. Потім пе-
реверніть ваш скид (він стає новою колодою) і продовжуйте брати / 
відкривати карти. У цій грі ви ніколи не тасуєте свою колоду.

Примітки:

•	Під час свого ходу ви не можете скидати карти з руки. На від-
міну від інших колодобудівних ігор, ви не скидаєте карти, що 
лишаються на руці наприкінці кожного ходу.

•	Ви можете будь-коли переглядати свій скид, але не можете мі-
няти порядок карт у ньому.

•	Ви не можете переглядати свою колоду.

•	Протягом гри ви можете мати на руці будь-яку кількість карт.

Колоду не тасують

На відміну від багатьох інших колодобудівних ігор, ви не тасуєте 
свій скид, коли ваша колода вичерпується. Просто переверніть 
скид долілиць — він стане новою колодою.

ПРИКЛАД ФАЗИ ДОБОРУ

Богдан завершує свій хід. У своїй фазі активації він активував заклинання «Посилене бачення» 
і відразу поклав його на верх свого скиду. 

В основній фазі свого ходу Богдан зіграв «Мінливий кинджал», 3 «Кристали» та «Нефрит». 
Він використав «Мінливий кинджал», щоб зміцнити портал ІІІ. Також він витратив 5  від 
«Нефриту» й «Кристалів», щоб отримати «Крадіжку свідомості». 
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ÀÄÅËÜÃÅÉÌ
ÌÀÃ ÏÎÐÒÀË²Â, ÇÁÐÎßÐ

ЖЕТОН 
НОМЕРА 
ГРАВЦЯ

ЖИТТЯ

Вартовий етеру
ЗАСТОСОВУЄТЬСЯ У ФАЗІ ДОБОРУ МОНСТРА.

Коли з колоди монстра беруть карту 
атаки або сили, можете скинути її,

 не застосовуючи її ефектів. 
(Іншу карту монстра на заміну не беруть.)

ПОЧАТКОВА РУКА:
«Уламок аметиста» (1 шт.), «Кристал» (2 шт.), «Іскра» (2 шт.)

ПОЧАТКОВА КОЛОДА:
«Кристал» (5 шт.)

КРИСТАЛ
Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ 
ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ

П10

0

КРАДІЖКА СВІДОМОСТІ
Активація: завдайте 3 пошкоджень.

Можете скинути 1 карту з руки. 
Якщо зробили це, будь-який 

гравець отримує 1 життя.

«ШИРЯТЬСЯ ЧУТКИ ПРО ЯКИЙСЬ ЗВ’ЯЗОК МІЖ МАГАМИ Й НАШИМИ ВОРОГАМИ. 
КАЖУТЬ, ЩО ВОНИ ВСЕ БІЛЬШЕ СТАЮТЬ СХОЖИМИ ОДНЕ НА ОДНОГО». — ОГАТ, НИЦИЙ ТОРГОВЕЦЬ

ЗАКЛИНАННЯ

161

5

МІНЛИВИЙ КИНДЖАЛ
Наступне зміцнення або 

відкриття порталу в цей хід 
коштуватиме вам на 3 Money     менше.

АБО
Знищте цю карту. 

Завдайте 1 пошкодження.

«ВИКУВАНИЙ З НЕСТАБІЛЬНОЇ ПОРОЖНИСТОЇ РУДИ, ЦЕЙ КЛИНОК МІНЯЄ ФОРМУ 
ЗА ВЕЛІННЯМ СВОГО ВЛАСНИКА». — АДЕЛЬГЕЙМ, МАГ ПОРТАЛІВ, ЗБРОЯР

АРТЕФАКТ

117

2

НЕФРИТ
Отримайте 2 Money    .

БІЛЯ ВХОДУ В ПЕЧЕРУ ТАК САМО БАГАТО НЕФРИТІВ, ЯК І КІСТОК.

САМОЦВІТ

76

2

КРИСТАЛ
Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ 
ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ

П10

0

КРИСТАЛ
Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ 
ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ

П10

0

КРИСТАЛ
Отримайте 1 Money    .

«ЕТЕР МІСТИТЬСЯ НАВІТЬ У НАЙПРОСТІШИХ КАМЕНЯХ. ТЕПЕР ЦІ САМОЦВІТИ ДАЮТЬ НАМ 
ТУ САМУ СИЛУ, ЩО ЗАНАПАСТИЛА НАШ СВІТ». — БРЕЙМА, МАГ ПОРТАЛІВ, СТАРІЙШИНА

САМОЦВІТ

П10

0

ПОСИЛЕНЕ БАЧЕННЯ
Активація: зміцніть свій закритий 

портал з найменшою вартістю 
зміцнення. Завдайте 2 пошкоджень. 

Якщо всі ваші портали відкриті, 
завдайте ще 1 пошкодження.

«ПОРТАЛИ — ЦЕ ЛИШЕ ДЗЕРКАЛА, ЧЕРЕЗ ЯКІ ПЕРЕШІПТУЮТЬСЯ СВІТИ».
— ФЕЙДРАКСА, МАГ ПОРТАЛІВ, ПРОВИДИЦЯ

ЗАКЛИНАННЯ

136

4

КРАДІЖКА СВІДОМОСТІ
Активація: завдайте 3 пошкоджень.

Можете скинути 1 карту з руки. 
Якщо зробили це, будь-який 

гравець отримує 1 життя.

«ШИРЯТЬСЯ ЧУТКИ ПРО ЯКИЙСЬ ЗВ’ЯЗОК МІЖ МАГАМИ Й НАШИМИ ВОРОГАМИ. 
КАЖУТЬ, ЩО ВОНИ ВСЕ БІЛЬШЕ СТАЮТЬ СХОЖИМИ ОДНЕ НА ОДНОГО». — ОГАТ, НИЦИЙ ТОРГОВЕЦЬ

ЗАКЛИНАННЯ

161

5Отримавши карту «Крадіжка свідомості», він 
поклав її на карту «Посилене бачення», що ле-
жить зверху його скиду. На цьому Богдан завер-
шив основну фазу свого ходу. 

На початку фази добору він у довільному порядку 
кладе на верх свого скиду «Мінливий кинджал», 
3 «Кристали» й «Нефрит». Спершу Богдан кладе 
у скид «Мінливий кинджал», потім «Нефрит»  
і насамкінець усі «Кристали». 

Потім Богдан бере карти з верху своєї колоди, поки не матиме на руці 5 карт. У його колоді за-
лишилося тільки 2 карти. Богдан бере їх, а потім, не тасуючи, перевертає свій скид долілиць, 
щоб утворити нову колоду. Після цього він бере ще 3 карти, і тепер має на руці 5 карт.
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ÌÀÃ ÏÎÐÒÀË²Â, ÇÁÐÎßÐ

ЖЕТОН 
НОМЕРА 
ГРАВЦЯ

ЖИТТЯ

Вартовий етеру
ЗАСТОСОВУЄТЬСЯ У ФАЗІ ДОБОРУ МОНСТРА.

Коли з колоди монстра беруть карту 
атаки або сили, можете скинути її,

 не застосовуючи її ефектів. 
(Іншу карту монстра на заміну не беруть.)

ПОЧАТКОВА РУКА:
«Уламок аметиста» (1 шт.), «Кристал» (2 шт.), «Іскра» (2 шт.)

ПОЧАТКОВА КОЛОДА:
«Кристал» (5 шт.)

ПОСИЛЕНЕ БАЧЕННЯ
Активація: зміцніть свій закритий 

портал з найменшою вартістю 
зміцнення. Завдайте 2 пошкоджень. 

Якщо всі ваші портали відкриті, 
завдайте ще 1 пошкодження.

«ПОРТАЛИ — ЦЕ ЛИШЕ ДЗЕРКАЛА, ЧЕРЕЗ ЯКІ ПЕРЕШІПТУЮТЬСЯ СВІТИ».
— ФЕЙДРАКСА, МАГ ПОРТАЛІВ, ПРОВИДИЦЯ

ЗАКЛИНАННЯ

136

4

ХІД ГРАВЦЯ. ФАЗА ДОБОРУ (ФАЗА 3)

2

16



Гравці застосовують ефекти кожної карти посіпаки або сили у грі, 
починаючи з карти, що з’явилася у грі найраніше, і далі за поряд-
ком появи цих карт. 

•	 У цій фазі застосовують ефекти «ПОСТІЙНО». 

•	 Приберіть 1 жетон сили з кожної карти сили у грі. Якщо ви 
прибрали з карти останній жетон сили, то застосуйте її ефект, 
описаний після слів «СИЛА Х», а потім скиньте її.

1.	 Основна фаза
Застосуйте постійні ефекти всіх карт посіпак і ефекти всіх карт 
сили у грі за порядком появи цих карт (від старіших до новіших).

2.	 Фаза добору  
Візьміть 1 карту з колоди монстра. 

•	 Якщо це карта атаки, відразу застосуйте її ефект і скиньте. 

•	 Якщо це карта посіпаки або карта сили, введіть її в гру, по-
клавши на неї відповідну кількість жетонів життя або сили. 
Застосуйте всі ефекти, що йдуть після слова «НЕГАЙНО» 
на карті. Інші ефекти не застосовують під час цього ходу.

Якщо в будь-який момент гри значення життя гравця зменшується 
до 0, цей гравець стає знесиленим. Докладніше див. на с. 19.

ОГЛЯД ХОДУ МОНСТРА

ХІД МОНСТРА. ОСНОВНА ФАЗА (ФАЗА 1)

Спершу вони застосовують постійний ефект «Згубного володаря» — прорив. Кожен 
монстр має особливий ефект прориву, указаний на його планшеті. Ефект прориву Гніво-

родного дає йому 1 жетон люті, тому Богдан додає ще 1 жетон люті на планшет Гнівородного. 
Тепер у монстра 2 жетони люті.

ПРОРИВ

Коли Гнівородний завдає удару, виконайте ці кроки в указаному порядку:

Θ Візьміть карту з колоди ударів і виконайте її вказівки.

Θ Затасуйте цю карту назад у колоду ударів.

Θ Гнівородний втрачає 3 жетони люті.

Наприкінці ходу монстра, якщо Гнівородний має 4 або більше жетонів люті, 
він завдає одного удару.

ДОДАТКОВІ ПРАВИЛА

ПІДВИÙЕНА СКЛАДНІСТЬ

Гнівородний отримує 1 жетон люті. ПРАВИЛА: завдавши удару, 
Гнівородний втрачає 

1 жетон люті замість 3.

ГНІВОРОДНИÉ

7070

  

ЗГУБНИЙ ВОЛОДАР
ПОСТІЙНО: прорив.

  

«СПЕРШУ ВАРТО ВБИВАТИ ОЦИХ». — РІВ, МАГ ПОРТАЛІВ, ВОЇН

6ПОСІПАКА

1БАЗОВА
205205

1

Потім Алла й Богдан прибирають 1 жетон сили з карти сили «Зіткане небо». На цій 
карті не залишилося жетонів сили, тому гравці застосовують її ефект. Ефект «Зітка-

ного неба» каже: «Прорив. Будь-який гравець зазнає 4 пошкоджень». Ефект прориву монстра 
додає ще 1 жетон люті на планшет Гнівородного — тепер він має 3 жетони люті. Алла  
й Богдан вирішують, що 4 пошкоджень зазнає Богдан, адже він має більше очок життя. Богдан 
прибирає 4 жетони життів зі свого планшета мага. Карту «Зіткане небо» скидають.

ПРОРИВ

Коли Гнівородний завдає удару, виконайте ці кроки в указаному порядку:

Θ Візьміть карту з колоди ударів і виконайте її вказівки.

Θ Затасуйте цю карту назад у колоду ударів.

Θ Гнівородний втрачає 3 жетони люті.

Наприкінці ходу монстра, якщо Гнівородний має 4 або більше жетонів люті, 
він завдає одного удару.

ДОДАТКОВІ ПРАВИЛА

ПІДВИÙЕНА СКЛАДНІСТЬ

Гнівородний отримує 1 жетон люті. ПРАВИЛА: завдавши удару, 
Гнівородний втрачає 

1 жетон люті замість 3.

ГНІВОРОДНИÉ

7070

ЩОБ СКИНУТИ: скиньте
3 карти з руки. 

СИЛА 2: прорив. Будь-який
гравець зазнає 4 пошкоджень.

  
  

ЗІТКАНЕ НЕБО

НИМ ЗАЧАРОВАНО ЗАВМЕР, КОЛИ МАЛАСТАР УКАЗАВ НА ПОВІТРЯ, ЩО 
ВИРУВАЛО ПІД СКЛЕПІННЯМ ПЕЧЕРИ, І МОВИВ: «А ОЦЕ, ХЛОПЧЕ, ЗІРКИ».

  

СИЛА

1БАЗОВА
211211

2

Насамкінець вони застосовують постійний ефект «Підбурювача». Цей ефект каже: 
«Ґрейвголд зазнає стількох пошкоджень, скільки жетонів люті у Гнівородного».  

Гнівородний має 3 жетони люті, тому «Підбурювач» завдає Ґрейвголду 3 пошкоджень.  
Алла зменшує значення життя Ґрейвголду на його лічильнику на 3 (з 30 до 27).

ПРОРИВ

Коли Гнівородний завдає удару, виконайте ці кроки в указаному порядку:

Θ Візьміть карту з колоди ударів і виконайте її вказівки.

Θ Затасуйте цю карту назад у колоду ударів.

Θ Гнівородний втрачає 3 жетони люті.

Наприкінці ходу монстра, якщо Гнівородний має 4 або більше жетонів люті, 
він завдає одного удару.

ДОДАТКОВІ ПРАВИЛА

ПІДВИÙЕНА СКЛАДНІСТЬ

Гнівородний отримує 1 жетон люті. ПРАВИЛА: завдавши удару, 
Гнівородний втрачає 

1 жетон люті замість 3.

ГНІВОРОДНИÉ

7070

  

ПІДБУРЮВАЧ
ПОСТІЙНО: Ґрейвголд зазнає 
стількох пошкоджень, скільки
жетонів люті у Гнівородного.

  

«Я ЛЕДЬ НЕ ЗЛАМАВ СВОЮ НОВІСІНЬКУ СОКИРУ ОБ ОДНУ З ЦИХ ТВАРЮК». 
— РІВ, МАГ ПОРТАЛІВ, ВОЇН 

5ПОСІПАКА

1ГНІВОРОДНИЙ
265265

3

ПРИКЛАД ОСНОВНОЇ ФАЗИ МОНСТРА

Перенесімося на кілька раундів уперед. Гравці взяли карту «Монстр» з колоди порядку ходів. 
Гнівородний починає свій хід з 1 жетоном люті. У грі такі його карти: «Згубний володар», 
«Зіткане небо» (з 1 жетоном сили) та «Підбурювач». Ці карти з’явилися у грі в наведеному 
порядку, тому Алла й Богдан застосовуватимуть їхні ефекти в такому самому порядку. 

ПРОРИВ

Коли Гнівородний завдає удару, виконайте ці кроки в указаному порядку:

Θ Візьміть карту з колоди ударів і виконайте її вказівки.

Θ Затасуйте цю карту назад у колоду ударів.

Θ Гнівородний втрачає 3 жетони люті.

Наприкінці ходу монстра, якщо Гнівородний має 4 або більше жетонів люті, 
він завдає одного удару.

ДОДАТКОВІ ПРАВИЛА

ПІДВИÙЕНА СКЛАДНІСТЬ

Гнівородний отримує 1 жетон люті. ПРАВИЛА: завдавши удару, 
Гнівородний втрачає 

1 жетон люті замість 3.

ГНІВОРОДНИÉ

7070

  

ЗГУБНИЙ ВОЛОДАР
ПОСТІЙНО: прорив.

  

«СПЕРШУ ВАРТО ВБИВАТИ ОЦИХ». — РІВ, МАГ ПОРТАЛІВ, ВОЇН

6ПОСІПАКА

1БАЗОВА
205205

ЩОБ СКИНУТИ: скиньте
3 карти з руки. 

СИЛА 2: прорив. Будь-який
гравець зазнає 4 пошкоджень.

  
  

ЗІТКАНЕ НЕБО

НИМ ЗАЧАРОВАНО ЗАВМЕР, КОЛИ МАЛАСТАР УКАЗАВ НА ПОВІТРЯ, ЩО 
ВИРУВАЛО ПІД СКЛЕПІННЯМ ПЕЧЕРИ, І МОВИВ: «А ОЦЕ, ХЛОПЧЕ, ЗІРКИ».

  

СИЛА

1БАЗОВА
211211

  

ПІДБУРЮВАЧ
ПОСТІЙНО: Ґрейвголд зазнає 
стількох пошкоджень, скільки
жетонів люті у Гнівородного.

  

«Я ЛЕДЬ НЕ ЗЛАМАВ СВОЮ НОВІСІНЬКУ СОКИРУ ОБ ОДНУ З ЦИХ ТВАРЮК». 
— РІВ, МАГ ПОРТАЛІВ, ВОЇН 

5ПОСІПАКА

1ГНІВОРОДНИЙ
265265

1 2 3
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Візьміть карту монстра з колоди:

•	Якщо колода монстра вичерпалася, а з неї треба взяти карту, 
натомість виконайте прорив 3 рази.

Виконайте наведене нижче залежно від типу взятої карти:

•	Карта атаки

Негайно застосуйте ефекти карти в тому порядку, у якому вони 
вказані на карті. Потім покладіть карту у скид монстра.

•	Карта посіпаки

Застосуйте ефект, описаний після слова «НЕГАЙНО». Потім 
додайте в гру карту посіпаки, поклавши на неї вказану на карті 
кількість жетонів життів. 

•	Карта сили

Застосуйте ефект, описаний після слова «НЕГАЙНО». Потім 
додайте в гру карту сили, поклавши на неї вказану на карті 
кількість жетонів сили. 

Під час застосування ефектів карти:

•	Застосовуючи ефект, який не можна виконати повністю, застосуй-
те його найповніше. Якщо ви маєте вибір між двома ефектами, то 
повинні вибрати той варіант, який зможете застосувати повністю.

•	Постійні ефекти та ефекти сил застосовують лише в основній 
фазі монстра. Ігноруйте їх на щойно доданих у гру картах посі-
пак і сили до наступного ходу монстра.

ПРИКЛАДИ ФАЗИ ДОБОРУ МОНСТРА

Завершивши основну фазу монстра, Алла й Богдан переходять до його фази добору. У цій фазі 
вони беруть карту з колоди монстра й розігрують її. Ось приклади того, як розігрують карти 
монстра трьох типів.

РОЗІГРУВАННЯ КАРТИ ПОСІПАКИ

У цьому прикладі Алла й Богдан беруть з колоди Гні-
вородного карту посіпаки «Вивергач туману».

Цей посіпака не має негайного ефекту, тож його 
просто додають у гру. Він має 5 очок життя, тому 
Алла й Богдан кладуть на його карту жетон жит-
тів зі значенням 5.

Прочитавши постійний ефект «Вивергача туману», 
вони тепер знають, що станеться в наступній основ-
ній фазі монстра. Вони не застосовують цього ефекту 
протягом поточного ходу, бо постійні ефекти діють 
лише в основній фазі монстра, а вона вже минула.

РОЗІГРУВАННЯ КАРТИ СИЛИ

У цьому прикладі Алла й Богдан беруть з колоди Гні-
вородного карту сили «Око небуття».

«Око небуття» — це карта сили, тож її відразу до-
дають у гру. На ній написано «СИЛА 2», тому Алла й 
Богдан кладуть на неї 2 жетони сили. Ця карта не має 
негайного ефекту, отже, у цей хід Алла й Богдан більше 
нічого з нею не роблять.

Прочитавши ефект карти, вони тепер знають, що 
станеться після його застосування. Жетони сили 
вилучають під час основної фази монстра. У цій фазі 
також застосовують ефекти сил. Нічого з цього не 
відбувається у поточний хід, бо основна фаза мон-
стра вже завершилася.

«Око небуття» має ефект «ЩОБ СКИНУТИ». Про-
тягом своєї основної фази будь-який гравець може 
виконати вказану умову, щоб скинути цю карту сили.

РОЗІГРУВАННЯ КАРТИ АТАКИ

У цьому прикладі Алла й Богдан беруть із колоди Гні-
вородного карту атаки «Бійня».

Ефекти карти атаки застосовують відразу. Ефект 
«Бійні» — «Прорив. Ґрейвголд зазнає 3 пошкоджень». 

Ефект прориву Гнівородного дає йому 1 жетон люті, 
тож Алла кладе жетон люті на планшет монстра.

Потім Богдан зменшує на лічильнику значення жит-
тя Ґрейвголду на 3 (з 27 до 24).

Насамкінець гравці кладуть карту «Бійня» у скид 
монстра.

Прорив. 

Ґрейвголд зазнає 3 пошкоджень.

  
  

БІЙНЯ

«НАМ БІЛЬШЕ НІЧОГО ВТРАЧАТИ, КРІМ ВЛАСНИХ ЖИТТІВ». 
— ІМЛИНКА, МАГ ПОРТАЛІВ, КАПІТАНКА КИНДЖАЛІВ. 

  

АТАКА

1БАЗОВА
210210

ЩОБ СКИНУТИ: витратьте 6 Money    . 

СИЛА 2: прорив 2 рази.

  
  

ОКО НЕБУТТЯ

«МИ ГРАЄМОСЯ З СИЛАМИ, СУТНІСТЬ ЯКИХ ЛЕДВЕ РОЗУМІЄМО». 
— З’ГАНА, МАГ ПОРТАЛІВ, ВІДСТУПНИЦЯ

  

СИЛА

1БАЗОВА
207207

  

ВИВЕРГАЧ ТУМАНУ
ПОСТІЙНО: Ґрейвголд зазнає 

стількох пошкоджень, скільки життів 
зараз має цей посіпака. Потім цей 
посіпака зазнає 1 пошкодження.

  

ВОНИ ВИВЕРГАЮТЬ НАСТІЛЬКИ ЇДКІ ВИПАРИ, ЩО Й САМІ НЕДОВГО ЖИВУТЬ.

5ПОСІПАКА

1БАЗОВА
208208

ХІД МОНСТРА. ФАЗА ДОБОРУ (ФАЗА 2)

Неоднозначність 
Карти монстра можуть 
призвести до неоднозначних 
ситуацій, коли неясно, як 
і кого стосується ефект. 
У такому разі гравці самі 
вирішують, що робити.

Наприклад, якщо ви застосовуєте 
ефект карти монстра, що завдає 
пошкоджень гравцеві з найменшим 
значенням життя, а таких грав-
ців двоє, то вони самі вирішують, 
хто з них зазнає пошкоджень. 
Інша карта, наприклад, завдає пошкоджень гравцеві з найбільшою кількі-
стю енергії, а ні в кого з гравців немає енергії. У такому разі гравці теж самі 
вибирають, хто з них зазнає пошкоджень.

Застосовуючи ефект карти монстра, який не можна виконати пов-
ністю, застосуйте його найповніше. 

Наприклад, на карті монстра написано: «Будь-який гравець знищує 4 карти 
з руки». Якщо ніхто з гравців не має 4 або більше карт, то знищити всі 
карти повинен гравець з найбільшою кількістю карт на руці.
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ПРИКЛАД ЗНЕСИЛЕННЯ  

Зіграно кілька раундів. Протягом основної фази монстра Алла й Богдан застосовують ефект 
карти сили «Кривава непорушність» («Гравець із найбільшою кількістю підготованих закли-
нань зазнає по 2 пошкодження за кожне з них»).

В Алли 3 підготовані заклинання. Це більше, ніж  
у Богдана, тому вона зазнає 6 пошкоджень. У неї 
всього 2 життя. Перші 2 пошкодження знесилюють 
її, після чого Алла: 

•	 двічі застосовує ефект прориву Гнівородного, тож 
монстр отримує 2 жетони люті;

•	 знищує свій портал IV та скидає підготоване  
в ньому заклинання;  

•	 скидає всі свої жетони енергії;

•	 позосталі 4 пошкодження треба подвоїти, тому 
Ґрейвголд зазнає 8 пошкоджень. Алла зменшує 
значення життя Ґрейвголду з 24 до 16. 

1

2

3
4
5

СИЛА 3: гравець із найбільшою 
кількістю підготованих 

заклинань зазнає 
по 2 пошкодження 

за кожне з них.
  
  

КРИВАВА НЕПОРУШНІСТЬ

«БРАКУЄ СЛІВ, ЩОБ ОПИСАТИ ЗВУК ВІДКРИТТЯ ПОРТАЛУ. 
ХІБА ЩО КРИКАМИ, ЯКІ ПОТІМ ЛУНОЮ ВІДБИВАЮТЬСЯ 

ВІД СТІН ПЕЧЕРИ». — З’ГАНА, МАГ ПОРТАЛІВ, ВІДСТУПНИЦЯ

  

СИЛА

1БАЗОВА
206206

Ефекти «АБО»
Якщо карта має два варіанти ефекту, розділені словом «АБО», ви 
можете вибрати будь-який з них, якщо тільки зможете повністю 
виконати його. Якщо не зможете, то повинні вибрати той варіант, 
який зможете виконати найповніше. 

Знищити
Знищені карти вилучають із гри. Їх більше не використовують і з ними 
не можна взаємодіяти.

Прорив
Деякі карти монстра мають ефект «Прорив». Кожен монстр має 
свій особливий ефект прориву, указаний на його планшеті.

Союзник 
Союзник — це будь-який гравець, крім вас. 

«ЩОБ СКИНУТИ»
Деякі карти сили мають ефект «ЩОБ СКИНУТИ». Протягом своєї 
основної фази будь-який гравець може скинути таку карту, повні-
стю виконавши всі умови, описані після слів «ЩОБ СКИНУТИ».  
Скинувши карту таким способом, ви не застосовуєте її ефекту.

ІГРОВІ ТЕРМІНИ

Якщо значення життя гравця зменшується до 0, цей гравець стає 
знесиленим. У такому разі треба виконати наведені кроки в такій 
послідовності:

•	Застосуйте ефект прориву монстра 2 рази.

•	Знесилений гравець знищує 1 зі своїх порталів (відкритий або за-
критий), скидаючи підготоване в ньому заклинання, якщо воно є.  
Знищений портал гравець кладе в коробку, він більше не матиме 
можливості відновити його у грі. Решта порталів залишаються на 
своїх місцях.

•	Знесилений гравець скидає всі свої жетони енергії.

Знесилений гравець продовжує гру за звичайними правилами, 
проте з такими обмеженнями:

•	Знесилені гравці не отримують жетони життів.

•	Коли карта повинна завдати пошкоджень гравцеві з найменшим 
значенням життя, знесилених гравців не враховують, а пошкоджен-
ня завдають незнесиленому гравцеві з найменшим значенням життя.

•	Коли знесилений гравець повинен зазнати пошкоджень, то за-
мість нього подвоєну кількість пошкоджень зазнає Ґрейвголд. 
Це стосується і надлишкових пошкоджень, коли гравцеві завда-
ють більше пошкоджень, ніж треба для знесилення.

Якщо всі гравці стають знесиленими, гра негайно закінчується їх-
ньою поразкою.

ЗНЕСИЛЕННЯ

ПРОРИВ

Коли Гнівородний завдає удару, виконайте ці кроки в указаному порядку:

Θ Візьміть карту з колоди ударів і виконайте її вказівки.

Θ Затасуйте цю карту назад у колоду ударів.

Θ Гнівородний втрачає 3 жетони люті.

Наприкінці ходу монстра, якщо Гнівородний має 4 або більше жетонів люті, 
він завдає одного удару.

ДОДАТКОВІ ПРАВИЛА

ПІДВИÙЕНА СКЛАДНІСТЬ

Гнівородний отримує 1 жетон люті. ПРАВИЛА: завдавши удару, 
Гнівородний втрачає 

1 жетон люті замість 3.

ГНІВОРОДНИÉ

7070

2

ВІДКРИТИЙ ПОРТАЛ
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КРАДІЖКА СВІДОМОСТІ
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ПОСИЛЕНЕ БАЧЕННЯ
Активація: зміцніть свій закритий 

портал з найменшою вартістю 
зміцнення. Завдайте 2 пошкоджень. 

Якщо всі ваші портали відкриті, 
завдайте ще 1 пошкодження.

«ПОРТАЛИ — ЦЕ ЛИШЕ ДЗЕРКАЛА, ЧЕРЕЗ ЯКІ ПЕРЕШІПТУЮТЬСЯ СВІТИ».
— ФЕЙДРАКСА, МАГ ПОРТАЛІВ, ПРОВИДИЦЯ
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ГРАВЦЯ

ЖИТТЯ

Потойбічні ворота
ЗАСТОСОВУЄТЬСЯ В ОСНОВНІЙ 

ФАЗІ БУДЬ-ЯКОГО ГРАВЦЯ. 

Цей гравець може повернути на руку 
до 3 заклинань зі свого скиду. Цей гравець 

у цей хід може підготувати в кожному 
своєму відкритому порталі до 2 заклинань.

ПОЧАТКОВА РУКА:
«Уламок смарагду» (1 шт.), «Кристал» (3 шт.), «Іскра» (1 шт.)

ПОЧАТКОВА КОЛОДА:
«Кристал» (3 шт.), «Іскра» (2 шт.)

1

3

4

5
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Гра закінчується, коли виконується будь-яка з наведених нижче умов. 

Гравці перемагають, якщо виконується принаймні одна з таких умов:

•	Наприкінці будь-якого ходу монстр не має карт у колоді, а також 
карт посіпак і карт сил у грі.

•	Значення життя монстра дорівнює 0.

Гравці програють, якщо виконується будь-яка з таких умов:

•	Усі гравці знесилені (у всіх по 0 життя).

•	Значення життя Ґрейвголду дорівнює 0.

Крім того, у монстра можуть бути особливі умови перемоги (вказані 
на його планшеті), через які гравці також можуть програти.

Ви можете грати один за кількох магів. У такому разі просто дотри-
муйтеся звичайних правил. Вважайте, що кількість гравців дорівнює 
кількості ваших магів. Радимо грати не більше ніж двома магами.

Щоб грати соло лише одним магом, зверніться до таблиці зі ство-
рення колоди монстра (див. с. 10 або нижче). 

Створіть колоду порядку ходів з 3 карт порядку ходів гравців  
і 2 карт «Монстр». Узявши з цієї колоди карту порядку ходу 
будь-якого гравця, виконуйте свій хід. 

У соло-грі ви самі собі союзник. Наприклад, якщо карта дає енер-
гію союзнику, ви самі її отримуєте. Якщо ефект діє на вас та іншого 
гравця, ви двічі застосовуєте ефект на себе.

Ви не зазнаєте поразки, коли знесилюєтеся. Натомість ви програєте, 
коли значення життя Ґрейвголду дорівнює 0. Крім цього, перебіг гри 
не змінюється.

Ось кілька способів полегшити гру, якщо ви використовуєте лише 
одного мага:

•	Грайте з 4 картами порядку ходів гравців. 

•	Почніть гру з 12 або 15 очками життя.

•	Розділіть 9 особливих карт монстра на 3 стоси за їхнім рангом. 
Скористайтеся наведеною нижче таблицею і додайте випадкові 
базові карти монстра в кожен стос залежно від кількості гравців. 

У грі можна змінювати рівень складності. Щоб грати на нормальному 
рівні складності, просто використовуйте звичайні правила. Щоб змі-
нити рівень складності, виконайте наведені нижче кроки:

КІНЕЦЬ ГРИ

РІВНІ СКЛАДНОСТІ

СОЛО-ГРА

ПАМ’ЯТКА ЗІ СТВОРЕННЯ  
КОЛОДИ МОНСТРА 

ДЛЯ ПОЧАТКІВЦІВ

ДЛЯ ЕКСПЕРТІВ

ЗНИЩЕННЯ

Кожен гравець починає гру з 12 очками життя (на 2 більше). 
Ґрейвголд починає з 35 очками життя (на 5 більше).  
У монстра на 10 очок життя менше.

Використовуйте правила секції «Підвищена складність» на планшеті 
монстра. Вони можуть змінювати секції «Приготування до гри», 
«Прорив» і «Додаткові правила» цього монстра.

Використовуйте правила секції «Підвищена складність» на планшеті 
монстра.
Крім того, кожен гравець починає гру з 8 очками життя (на 2 менше).
Ґрейвголд починає з 25 очками життя (на 5 менше).
У монстра на 10 очок життя більше.

К-СТЬ БАЗОВИХ  
КАРТ МОНСТРА

1 
ГРАВЕЦЬ

2  
ГРАВЦІ

3  
ГРАВЦІ

4  
ГРАВЦІ

РАНГ 1 1 3 5 8
РАНГ 2 3 5 6 7
РАНГ 3 7 7 7 7
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