












РІШЕННЯ ГРАВЦІВ

Усі, хто досі в печері, мусять прийняти рішення, перш 
ніж буде відкрито нову картку експедиції: йти далі 
вглиб печери чи повернутися назад, аби в безпеці 
покласти самоцвіти в скриню.

Щоб це зробити, візьміть обидві 
свої картки вибору: «Углиб» і 
«Назад». Оберіть одну з них і 

покладіть перед 
собою долілиць. 
Коли всі готові, 
вони одночасно 
відкривають свої 
картки.

 �«Углиб»: гравець чи гравчиня продовжує 
експедицію, щоб зібрати більше скарбів.

 �«Назад»: гравець чи гравчиня повертається в табір 
і виконує такі дії:

• �Ставить свою фігурку шукача у табір на ігровому 
полі, щоб усі бачили.

• �Дорогою назад із печери збирає всі рубіни, 
залишені на картках скарбів. Якщо з печери 
виходять декілька гравців одночасно, вони порівну 
розділяють усі залишки. Якщо після цього поділу 
лишаються нерозділені рубіни, покладіть їх на 
будь-яку картку скарбів.

• ��Кладе всі зібрані в цій експедиції 
рубіни в свою скриню. Зібране в 
скрині лишається з ним/нею до 
кінця гри.

ПАМ’ЯТАЙТЕ: 5 рубінів 			 
можна будь-коли 				  
обміняти на 1 алмаз.

Коли всі прийняли рішення, відкривайте нову картку 
експедиції та продовжуйте свій шлях углиб печери.
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Гра завершується, коли ви кладете 
останню барикаду на п’ятий вхід у 
печери.

Порахуйте свої самоцвіти у скринях і 
запишіть переможні очки.

Перемагає той чи та, у кого 
найбільше очок. У випадку 
рівності розділіть перемогу.

Кінець раунду
Експедиція завершується, коли всі повертаються у табір 
або коли халепа трапляється двічі за одну експидицію.

Починайте наступний раунд:

Покладіть тайл барикади 
на ігрове поле, закриваючи 
вхід, відповідний до щойно 
закінченого раунду.

Якщо на картах скарбів 	
досі лишаються рубіни, 		
поверніть їх у резерв.

Якщо експедиція завершилася через 
халепу — приберіть щойно відкриту 
повторювану картку халепи з гри.

Замішайте всі відкриті 
картки експедиції назад у 
колоду.

Поставте всі фігурки 
шукачів перед собою.

Новий раунд починається, щойно ви знову відкриваєте 
картку експедиції.
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= 1 очко = 5 очок
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Кінець гри


