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Правила гри

Рьохей КурахашіРьохей Курахаші

Чи зламаєш ти код швидше за 
суперників? 

Став влучні запитання і будь 
першим, хто розшифрує код та 

стане переможцем!

Мета гри «3л4м4й к0д» – вгадати 
цифри та їхні кольори на тайлах.
У свій хід обирай одну з 6 карт 
запитань, що лежать посередині 
столу. Став запитання опонентам, 
аналізуй отриману інформацію, 
щоб зробити припущення щодо 
загаданого коду. Будь першим, хто 
зламає код та здобуде перемогу.сторінки 3-5

сторінки 6-8

Огляд таОгляд та
мета гримета гри
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Блокнот

Правила гри

21 карта запитань

Combien de tuiles avec  
un chiffre impair as-tu ?

Combien de tuiles avec  

un chiffre impair as-tu ?
Скільки у тебе 

тайлів з непарним числом?

Скільки у тебе 
тайлів з непарним числом?

4 ширми

20 тайлів

 Ширми
Гравці ховають свої тайли за ширмами. 
Ширми містять підказки щодо 
розташування тайлів та можливих дій 
гравців. 

 Тайли
Всього у грі 20 тайлів з цифрами від 0 до 9 
(по два тайли для кожної цифри). Обидва 
тайли з цифрою 5 зеленого кольору. Всі інші 
цифри є у білому та у чорному кольорах.

 Карти запитань
Кожна карта має унікальне запитання, 
яке може стосуватися кольору 
чи номіналу цифри на тайлі або 
розташування самого тайлу. Став 
запитання та збирай інформацію щодо 
тайлів опонентів.

 Блокнот
На початку гри кожен гравець отримує по 
одному аркушу з блокноту. Використовуй 
його для запису зібраної інформації та 
власних здогадок щодо кодів опонентів.
2 гравці: використовуй лише нижній рядок.
3 гравці: використовуй лише два верхні 
рядки.
4 гравці: використовуй всі рядки, але не 
використовуй колонку E. 20 цифр вгорі зліва 
можуть використовуватися для нотаток. 
Наприклад, можна викреслювати ті цифри, в 
яких ти абсолютно впевнений.
У 5 пустих клітинках вгорі справа вписується 
остаточна відповідь (при грі на 3-4 гравців).
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1. �Кожен гравець отримує ширму та 
встановлює її перед собою.

2. �Перемішайте 20 тайлів та роздайте 
взакриту по 5 тайлів кожному гравцеві, 
а решту поверніть у коробку. Тепер 
кожен гравець має викласти свої тайли 
за ширмою так, щоб їх не бачили 
суперники. Покладіть тайли (під 
літерами A, B, C, D, E) зліва направо 
у порядку зростання. Якщо на двох 
тайлах та сама цифра, то спочатку 
покладіть тайл із чорною цифрою.

3. �Роздайте по одному аркушу з блокнота 
та олівець кожному гравцеві.

4. �Перемішайте карти запитань і 
покладіть колоду у центрі столу.

5. �Візьміть 6 перших карт з колоди і 
викладіть їх горілиць у центрі столу.

6. Оберіть першого гравця.

ГРА НА 2-Х ГРАВЦІВ

При грі на двох партія триває, доки хтось із гравців не відгадає, які 5 тайлів знаходяться 
за ширмою суперника. У свій хід маєш Поставити запитання чи Відгадати код.

4. �Скинь карту із запитанням у відбій і 
поклади на її місце верхню карту з 
колоди (якщо ще лишилися). Якщо 
в центрі столу не лишилося жодної 
карти, гра закінчується.

5. Хід переходить до твого опонента.

Ти можеш обрати будь-яку з 6 карт у 
центрі столу.

1. �Візьми карту на свій розсуд і зачитай 
запитання вголос.

2. �Твій опонент має чесно відповісти на 
твоє запитання.

3. �Занотуй відповідь опонента на своєму 
аркуші.

A. Поставити запитання

ПідготовкаПідготовка

Ігровий процесІгровий процес




